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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

1. Installation du logiciel Didapage
A partir de google,

France

Google

Recherche avancée
| Outils linguistigues

+didapage +télécharger

Recherche Google | J'ai de la chance |

Mouveau | Explorez les rues en 30 avec Street View dans Google Earth.

Programmes de publicité  Solutions d'entreprise A propos de Google  Google com in English

& 2010 - Confidentialité

« Recherche Google »

GOUSI_Q +didapage +télécharger Rechercher

Environ 13 700 résultats (0,23 secondes) Recherche avancée
3 Tout Télécharger Didapages - gratuit - Q
v| Plus Télécharger Didapages sur Clubic - Créer des cours interactifs sous forme de ... Ce logiciel

est super et je me suis seni de didapage pour créer un book ...

www _clubic_comitelecharger-fiche15505-didapages._html - En cache - Pages similaires
Tonlonse

Cliquer sur premier élément de la liste.

_ /I Télécharger Didapages 1.1

Créer des cours interactifs sous forme de livres Publié par Stéphane Ruscher

voila un outil qui devrait intéresser les professeurs ou
formateurs dans tous les domaines. Didapages vous permet
en effet de créer des livres virtuels, véritables cours
interactifs contenant du texte, des images, des sons, des
vidéos ou des exercices interactifs (QCM, dessin,
déplacement de formes ...J, avec en prime la possibilité
dleffectuer un suivi des résultats des éléves.

Didapages est realisé en Flash, ce gui parait un peu étrange
au premier abord mais lapplication, relativement bien concue
et intuitive, permet d'ajouter trés facilement vos éléments
textuels ou graphiques via une interface qui ne devrait pas
rebuter les utilisateurs, d'autant plus que le logiciel contient
i méme des didacticiels (concus avec lui méme) qui vous
Télécharger expliquent de maniére interactive ses fonctionnalités et
montrent notamment la variété des exercices possibles,
Didapages 1.1 notamment dans le domaine des langues (completer un texts
aprés avoir entendu sa version audio par exemple). Une fois
les dléments créés, vous mavez qua géndrer la version "élave” de votre cours. Vous pourrez ainsi juger sur
piéce de lintérét pédagogique du logiciel. Les fonctions de suivi offrent notamment la possibilité intéressanta
d'enregistrer et visualiser les actions de [éleve, et ainsi d'analyser son processus de réflexion. Néanmoins, il
semble que certaines fonctions nécessitent une appplication en PHP chté serveur, pas encore disponible,

Envai de la requéte..,

« Télécharger »
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

/ITéléechargement de

Lancer le téléchargement

Sélectionner un autre serveur ou consulter l'aide au téléchargement

Cliquer sur « Lancer le téléchargement ».
[ & Enregistrer sous LQ_E-J-‘

u\J [y » Ordinateur » DATA (D) » -|+,||;=_=c;.5,:-q=-, o]

MNom du fichier: ges_did L -
Type: |Compraﬁsed (zipped] Folder v|
* Parcourir les dossiers [ Enregistrer J | Annuler J

A

Enregistrer dans un répertoire courant.

Une fois le fichier décompressé, lancer son exécution en cliquant deux fois dessus.

apages_1.1_francais 15505 (1) - | 4 | | Rechert

Ouvrir & Courrier electronique e Graver

MNom Date de modificati... Type
il 7 Didapages 1-1 install.exe  16/01/2007 13:09 Application

i1 Installation de Didapages L1 |$I&J

Bienvenue dans le programme
d'installation de Didapages 1.1

Vous &tes sur le point dinstaller Didapages 1.1 sur votre
ordinateur.

Avant de débuter ['installation, il est recommandé de fermer
toutes les autres applications. Cela permettra de mettre &
jour certains fichiers systéme sans redémarrer votre
ordinateur.

Suivant = ] I Annuler

b

Je clique sur « Suivant »
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Tutoriel logiciel « Didapage »

E=EE)

Animation pédagogique

{57 Installation de Didapages 1.1

Licence utilisateur
Veuillez examiner les termes de la licence avant d'installer Didapages 1.1,

Appuyez sur Page Down pour lire le reste de la licence utlisateur.

EMGLISH VERSION OF THE LICEMSE BELOW -
-—--— CONTRAT DE LICENCE POUR. DIDAPAGES  ———-

Ce Contrat de Licence Logidel {c-aprés désigné sous le nom de "CONTRAT™) estun
contrat legal entre vous et Carlos Guedes (d-aprés désigné sous le nom de "AUTEUR")
pour le programme d'ordinateur intitulé DIDAPAGES” (d-aprés désigne sous le nom de
"LOGICIEL"). Ce CONTRAT &tablit les termes et conditions selon lesquels [ALTEUR
propose |a licence du LOGICIEL. En installant et utilisant ce LOGICIEL, vous acceptez
d'étre lié aux termes et conditions de ce CONTRAT.

Si vous acceptez les termes de |a licence utilisateur, cochez la case a-dessous, Vous devez
accepter |a licence utilisateur pour installer Didapages 1. 1.

[¥] Yaccepte les termes de la licence

< Précédent ][ Suivant = J [ Annuler

Je coche « jaccepte les termes de la licence ».

Je cligue sur « Suivant ».

[ [F=EETT)

{31 Installation de Didapages 1.1

Choisissez le dossier d'installation v
Choisissez le dossier dans lequel installer Didapages 1.1, (..lj

Ced inztalera Didapages 1.1 dans le dossier suivant. Pour installer dans un autre dossier,
diguez Parcourir et choisissez un autre dossier, Cliquez Installer pour demarrer linstallation.

Dossier dinstallation

Parcourir...

Espace requis : 4.5Mo
Espace disponible : 74.8Go

|<Pré::édent ][ Installer ] [ Annuler

Je sélectionne le répertoire par défaut et je clique sur « Installer ».
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

i ;1 Installation de Didapages 1.1 |L|ﬁ

Décocher le
Fin de lI'installation de Didapages

1.1 lancement du

logiciel

Didapages 1.1 a &té installé sur votre ordinateur,

Cliquez sur Fermer pour quitter le programme d'ing

[¥] Lancer Didapages 1.1

Precedent Fermer | | Annuler

B

Je décoche « Lancer Didapages ».

Je valide la fin de linstallation en cliquant sur « Fermer ».

Sous Windows Vista et Seven,

Renommer

Propriétés

Sur le raccourci bureau, je fais un clic droit « Propriétés ».

Je définis les parametres de compatibilité :
» Exécuter ce programme en mode de compatibilité pour Windows XP service pack2
e Au niveau des privileges je précise « Exécuter ce programme en tant
gu’administrateur »

» Je valide la configuration par OK.
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

S5i vous rencontrez des problémes avec ce programme aslors quil fonctionnait
comectement sur une version antérieure de Windows, sélectionnez le mode de
compatibilité adapté a cette version antéreurs.

Mode de compatibilité

[ 7] Exécuter ce programme en mode de compatibilité pour
[ Windows XP (Service Pack 2)

Paramétres
|| Exécuter en 256 couleurs
|| Exécuter avec une résalution d'écran de 640x 480
|| Désactiver les thémes visuels
|| Désactiver la compasttion du Bursau

|| Désactiver la mise a l'échelle de I'affichage pour les résolutions élevées

Miveau de priviége

[] Exécuter ce programme en tant qu'administrateur

1| Afficher les paramétres pour tous les uti]isateul

2. Préparation du livre : « Mon premier projet »

Je double clique sur I'icbne bureau,

Didapages

Messages

Vous avez 3 messages non lus. Souhaitez-vous les consulter ?

Non Oui

Je réponds « Non ».

F.Bonnet débutants et confirmés




Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Menu Principal

Messages Langue Licence L] i

Didapages 1.1

Usage personnel et non commercial uniquement, sauf
pour les détenteurs d'une ancienne licence commerciale et
les membres éditeurs de l'association Fruits du savoir.

http:/fiwww.fruitsdusavoir.org

Présentation - Didacticiels

Demarrer un nouveau projet

Poursuivre un projet existant

Je sélectionne « Démarrer un nouveau projet »

Parametres du livre

Titre du livre [ Les ours d'Alaska

Auteur(s) Ecole maternelle Luzech 4l
- " |

Description L bd |

| Ce livre interactif présente un résumé de notre travail sur la
thématigue "les ours d'alaska".

Nombre de pages 10 —

Fond

Couverture
Titre

|
|
.

Papier

Bordures

+»/ Ombres sur les pages

+/ Texturer la couverture

Annuler | ( Ok

Je remplis les champs nom de projet , titre de livre , auteurs et description de mon

projet . Je définis le nombre de pages , les options de couleurs, Fond

, Couverture ,

Titre, Papier, Bordures . Je coche (ou décoche) les options « Ombres sur les pages »,

« Texturer la couverture ».

Je clique sur « Créer ».
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Animation pédagogique

Menu projet 5‘-;4 X ey | e

Tutoriel logiciel « Didapage »

Générer le livre | | L] m

Les ours d'Alaska

Ecole élémentaire de Luzech

Licence Creative Commons BY-NC-SA 2.0
Didapages 1.1 - http://www.fruitsdusavoir.org

Je suis prét pour travailler sur le livre. Apres avoir défini les paramétres de production de

mon livre, je dois maintenant importer les objets multimédia qui me serviront & concevoir le

livre (banque images, banque audios, vidéos, animation FLASH).

* Pour revenir a la page d’accueil du livre Menu projet / Parametres

Menu projet

Parameétres

F.Bonnet

Parameétres du livre

Titre du livre Les ours d'Alaska
Auteur(s) Ecole élémentaire de Luzech
Description

Ce livre interactif présente un résumé de notre travail sur la
thématique "les ours d'alaska".

Nombre de pages 10 —

Fond

Couverture | )
Titre

Papier

Bordures 2

+/ Ombres sur les pages

~ Texturer la couverture

Annuler Ok

débutants et confirmés 9
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e Pour importer des éléments multimédias Menu projet / Médias ,

Menu projet

Paramétres
Medias

Import/Suppresion de medias

Importer
Image JPG
Son MP3
Vidéo FLV

Animation SWF

Nom Importer

Supprimer

Supprimer

Retour

Avant ou pendant la conception du livre, on peut importer des médias personnalisés tels
gue photos JPG, sons MP3, Vidéo FLV, Animation SWF. Il est nécessaire de donner un

nom & ces nouveaux médias lors de la procédure d’'importation.
Je prépare et jimporte une bibliothéque d’éléments multimédias personnels :

Import/Suppresion de méedias

Importer

| Image JPG J

Son MP3

Vidéo FLV

Animation SWF

Nom Importer

Supprimer

j Supprimer

Retour

Je clique sur « image JPG »

F.Bonnet débutants et confirmés
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Tutoriel logiciel « Didapage »

i j 4= [ o

Regarder dans | K
= MNom = Datedela.. Mots-clés Taille Motation
..As" o

Emplacements | J [ ) T
= e B O

DSC02758,jpg  DSCO2878 (1)jpg DSCO2878.jpg

Bureau
y I | |
il s :
9 === |
DSC03086jpg  P8070094jpg  PBOT0100pg  PBO70102jpg
A
Ordinateur
| W
| =
Réseau  Nomdu fichier: {Dscoooogjpa | | importer
Types de fichiers ; undefined 7] - Anruler
‘ | ipg) =l _L
——— = |

Je sélectionne une premiere image et je clique sur importer.

F.Bonnet

Import/Suppresion de medias

Importer
L Image JPG J
L Son MP3 ]

( Vidéo FLV J

| Animation SWF |

Nom | alaskapaysage j ( Importer |
Supprimer
L] L Supprimer J
Retour

Je clique sur « importer »
Je réitére la procédure avec deux autres images.

Import/Suppresion de medias

Importer
| Image JPG |
L Son MP3 J

Vidéo FLV. |

L

| Animation SWF |

Importer |

Nom  [ous 1 |

Supprimer

5

Supprimer J

Retour

débutants et confirmés 11




Tutoriel logiciel « Didapage »

Import/Suppresion de medias

Importer

Animation pédagogique

Image JPG
Son MP3
Vidéo FLV

Animation SWF

Nom aviondesurvol [ Importer J
Supprimer
j l Supprimer |
Retour

J'importe maintenant les trois commentaires audios correspondants a ces images,
Je clique sur « Son MP3 » ,

Import/Suppresion de medias

Importer
Image JPG |
| Son MP3 ]
Vidéo FLV

Animation SWF

L

Nom | Importer

Supprimer
j | Supprimer

| Retour |

Je sélectionne le fichier MP3 correspondant et je valide en cliquant sur « importer »,

B

= Mom 5 Artistes Album M= Genre 3
S ;
Emplacements : - 1
récents J’ J) J\j J
MP3 MP3 MP3 |
-= alaskal.mp3  dehavilland.mp3 ourspresentati...
Bureau
U
al
LY
Ordinateur
[ W
)
Réseau Mom du fichier : ialaska1.mp3 __:_I Importer I

Types defichiers:  [Son MP3 (mp3) =] Annuler I ‘

F.Bonnet débutants et confirmés
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Import/Suppresion de medias

Importer

Image JPG

Son MP3

> S0
Vidéo FLV J et
Animation SWF
Nom | audioalaskal | Importer
Supprimer
:j | Supprimer
Retour

Je définis un nom au fichier « Audio »,

A ce stade de l'importation, je peux écouter le fichier « importé ».

Je valide donc I'importation en cliquant sur « Importer ».

Je réitere I'opération avec deux autres fichiers audios,

Import/Suppresion de medias

Importer
Image JPG
Son MP3
| |
Vidéo FLV | La bl
Animation SWF
Nom dehavilland ‘ Importer
Supprimer
[ M | Supprimer
Retour
importer
Import/Suppresion de médias
Importer
Image JPG
Son MP3
= O
Vidéa FLV | —
Animation SWF
MNom ‘ ourspresentation | Importer
Supprimer
\' b | Supprimer
Retour |
Importer
F.Bonnet débutants et confirmés
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Tutoriel logiciel « Didapage »

Si jai rajouté des médias dont je n’ai pas besoin, il est possible de le sélectionner dans la

» Copyright

Menu projet

Parameétres
Médias
Copyright

Enreqistrer

Fermer

F.Bonnet

liste et de le supprimer,

Import/Suppresion de medias

Importer
Image JPG
Son MP3
Vidéo FLV

Animation SWF

MNom | Importer

Supprimer
- Supprimer

alaskapaysage.jpg
audioalaskal mp3
dehavilland.mp3 our

Import/Suppresion de médias

Importer
Image JPG
Son MP3
Vidéo FLV

Animation SWF

Nom ( Importer
Supprimer
ours.jpg i L Supprimer
| Retour

Cliquer sur « Supprimer »

débutants et confirmés
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® Creative Commons BY-NC-SA Autre
Ligne de copyright sur la couverture
Licence Creative Commons BY-NC-SA 2.0

URL du texte juridique (facultatif)

hitp://creativecommons.org/licenses/by-nc-saf2.0/

Si vous ne savez pas quoi faire pour le copyright, c'est
sans doute que vous n'avez lu le dernier didacticiel, et il
n'est jamais trop tard pour bien faire ! ;-)

Ok

La boite de saisie « Copyright » me permet de définir le type de Licence qui caractérisera

la distribution et la diffusion de mon livre électronique.

Qu’est-ce qu’un Copyright ?
http://fr.wikipedia.org/wiki/Copyright

http://labor-liber.org/fr/logiciel libre/tour horizon/droit auteur copyright licence

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/

3. Conception du livre

Menu projet é‘;—xﬁ AN &

Les ours d'Alaska

Ecole élémentaire de Luzech

Licence Creative Commons BY-NC-SA 2.0
Didapages 1.1 - http://www.fruitsdusavoir.org

Boutons spécifiques,

F.Bonnet débutants et confirmés

Générer le livre | | L] m

Cliquer dans
le coin
inférieur droit
pour ouvrir le

livre
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Animation pédagogique

En-téte gauche —

-,
-
Py

Menu projet o | &

Rétablir en avant ou en
arriere la derniere opération

Tutoriel logiciel « Didapage »

s

Définition des
parametres et des

médias du livre

Impression du livre

sur format papier

Défilement des pages avec
ou sans « effet de glissé des

feuilles »

En-téte droite —

Generer le

livre | | L] ol

Générer le livre Réduction de

une fois la I'application

conception dans la barre

terminée des taches
F.Bonnet

Sortir du logiciel

débutants et confirmés
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Menu projet é‘;—xﬁ AN & Editer | | X | g |Marque-page| | Générer le Iivre‘ 1 m

Le livre est ouvert en mode « conception »

Nouvelle en-téte droite —

Editer . K | [E  [E | § Marque-page @ Générer le livre | | ] i

RN

Editer la Insérer Couper Copier Coller Supprimer Rajouter un

page en une une une une une page marque

cours page page page page page sur la
page
courante

F.Bonnet débutants et confirmés 17




Animation pédagogique

3.1. Edition d’'une page

Je clique sur le bouton « Editer »,

Editer

Menu projet | 3::;4‘%'7 |

Edition de |a page

Editer

Annuler L) (] Enregistrer

Couleur: | __| |Couleur par défaut

Gestion des pages-types

Eléments

SR EET

=P REET

=P XEEW

=P XEET

=X EET

SR XAEET

P XREEW

=P AEET

1
2
T
4
5 |-
T
T
.
9

=P REET

P XEEW

P XREET

SR EET

=P REET

Tutoriel logiciel « Didapage »

| & |Marque-page| | Geénérer le livre | | L1 | 1|

La page apparait en mode « Edition » (une grille apparait sur la page).

Une boite de dialogue intitulée « Edition de la page » apparait.

Liste et nature des éléments que I'on peut ajouter dans une page :

Zone de texte, croquis auteur (modifiable en mode édition), croquis lecteur (modifiable en

mode lecteur), zone de saisie, image JPG, son MP3, animation flash SWF, vidéo FLV,

animation, zone réactive, bouton multifonction, bouton de sélection, case a cocher, liste,

ligne de saisie, bouton multi-position, zone cible, bouton valider, zones messages et

scores.

F.Bonnet

débutants et confirmés
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Tutoriel logiciel « Didapage »

Couleur par Edition de |la page / Enregistrer

défautdela —— || Annuler | | & | /™ | | Enregistrer les

page m__ | Couleur par défaut | modifications
Gestion des pages-types

courante de la page

(modifiable) T e X =B courante

i Y XEEET
Definir des 3[—— [|®=gX v Insérer dans
pages types A = MR v / la page
a partir de la 5 | N 2.8 [

e § [ BEEY X2 =) courante des
pag 7 [— " o¢XEBW éléments
courante 8 [—— =9 X =

e [— e¢XEEE

Numéros 10 [——v- =X EET

des | e @ P X | |

éléments de o = P X L

13 [——o- MR B L
'@ page th[— ey XEET
courante 15 [—o e X 18
Gérer | [ (1= (==l (odD)did] |
JE i] = ||z== &
des
éléments de
la page
courate
3.2.Edition d’'un élément
1 [— ey XEEH
Choix d’'un Visibilité de Paramétres Couper copier coller
élément I'éléement de I'élément supprimer I'élément

F.Bonnet

débutants et confirmés
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Tutoriel logiciel « Didapage »

enfoncé.

Lorsqu’on ajoute un élément, il apparait dans le coin supérieur gauche de la page. Pour le
déplacer, cliquer sur le numéro de I'élément et maintenir le bouton gauche de la souris

Edition de la page
._ LY | M | | Enregistrer |

Annuler

Couleur : Couleur par défaut |

Gestion des pages-types

Eléments

_1 [Texte ey X EEES
[ 1y S YXEEW
| Texte =
il Croquis auteur _) % v
L Croquis lecteur) S X L}
5 |Zonedesa|5| ‘5@‘%@
[ ] sl S YXEEW
_iSOHMPS '?g‘%?
Je
sélectionne
un élément

3.3.Ajouts d’éléments simples

Déplacer I'élément

numeroté (maintenir

clic gauche souris Activer la
enfoncé) fenétre de
\ / propriété
@
{_/\;’
Lélement Redéfinir les
sélectionne dimensions de
apparait I'élément
sur la page

Sélection

objet texte

Ajout Texte,
1 [ "= ¢XEEBW
2 | —— SYXEET
Texte —
3| . S XEEW
F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique

t“ 1 r’ |

Edition de la page
Annuler | | ey | e

Couleur: | _ | Couleur par défaut |

| Enregistrer

ey XEEW"
e XEET

Ajout image « alaskapaysage »,

[fexte o9 X EES
2 — [y XEEE
S TYXEEE

[—1 Texte
J Croguis auteur I> # '% . ﬁ

[»

Croquis lecteur > %" % . ﬁ
6 | Zone de saisie 5 @ % - . %
' sPXEEW
& Image JPG FrERE T T

Edition de |a page

| Annuler if'\ | | Enregistrer |

Couleur: | _| |Couleur par défaut

1 [Texte P REE T
2 i_lmageJF'G :|®@Q\é-.%

s—  op¢XEEW
i lepx%EEW
s[— opxEBEN

[—— ey XEEW

BT p— 1 v [24
Fichier JPG | alaskapa

Hauteur [ 94

® Pas d'interactivité

[ | < Aller vers la page |

Deplagable

Annuler | Ok

| B+ |

& | B | B | ¥ Margue-page| |

Tutoriel logiciel « Didapage »

Generer le livre

[

- — X 995 Largeur \1??

12 [—— | Transparence 100%
13 | J— | | Ne pas conserver les proportions

_| Uniquement sur les zones cibles

Valider par OK.

F.Bonnet débutants et confirmés

Bienvenue sur notre livre
interactif "Les ours d'Alaska" ?

@¢

Modification

objet texte

1) Clic sur

parametres

<

2) Sélection de
image dans la
bibliothéque

multimédia
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Animation pédagogique

3) Clic sur

. Edition de Ia‘page
enregistrer pour N~

|_<) | Couleur par défaut

Annuler Enregistrer

Couleur :

Gestion des pages-types
Eléments

1 [Texte g XE

valider la page

Q}és%:'\jou r,

2 [image PG - P X EEWT
3 [—— S XEET
"¢ XEET
e XEEE;
=g XEET
S XEET
Y XEET
e XEET
10— — g XEBE
1M [—— =g XE

12 [—

Bienvenue sur notre livre
interactif "Les ours d'Alaska".

PR s—

e

L ——

13 [——

14 [——

Tutoriel logiciel « Didapage »

4) Clic coin
inférieur droit

pour tourner la

page

Ajouts d’éléments, texte, image, croquis lecteur, son MP3,

En procédant de maniere identique a la page précédente, on obtient,

Edition de la page
e N e

Annuler

Enregistrer |

Couleur :

Gestion des pages-types

| Couleur par défaut

@

’G%izzly d'Alaska 1 [Texte

EEYEFYEEL S

| Image JPG

=X EET

| son MP3

P XEET

P XEET

e XEEE-

X EEW

P XEET

P XEET

=y XEET

X EEW

X EET

P XEET

ey XEET

X EEW

-@ P X EEW.

i) |3

Afin de faciliter le placement des éléments on peut faire apparaitre la grille de conception,

et aimanter les objets sur la grille ou au contraire, autoriser le déplacement libre.

F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Edition de la page

Annuler La e ] Enregistrer

Couleur: | Couleur par défaut |

Gestion des pages-types

%zzly d'Alaska 1[Texte |l X EET
2 [Image JPG :I@yxi

=g XEET

P XEET

g XEET
P AEET
g XEEW
"l XEEW
‘P XEEBT
lepXEEW
=P XEET
‘e XEEBE
legXEEW

Accrocher a |a grille / déplacement libre

() (=02 (o) ()
'-E.l .E ,E iDJ E |§§ &

Un survol des boutons permet de connaitre les différentes options proposées.

Aprés enregistrement de la page, on obtient sur la page 2 :

Grizzly d'Alaska

F.Bonnet débutants et confirmés




Animation pédagogique

On compléte le document en page 3 de maniére identique avec les éléments, texte,

image, son MP3, croquis lecteur.

Grizzly d'Alaska

3.4. Animations d’éléments

Tutoriel logiciel « Didapage »

Des avions de patrouille

permettent de surveiller les
parcs nationaux ainsi que les

glaciers.

Réalise une illustration sur le

théme les ours d'Alaska.

i3

Soit les trois images suivantes éléments 2,3,4,

Et I'élément 1 animation (curseur).

F.Bonnet

Edition de la page

| Annuler | ey |

| Enregistrer J

Couleur:

L=

Gestion des pages-types

| Couleur par défaut |

J

2 [Image JPG

EgXEET

3 [Image JPG

Y XEEW

4 [Image JPG

PR EET

BRI EET

s XEBW

Y XEEW

PR EET

=P AEEW

¢ XEEW

=P XEEW

= XEET

=y XEEW

-l@ P X EBE .

1 [Animaton -] $ % [ [E W[

=g XEET

débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Je sélectionne mes trois images avec la touche control CTRL et je positionne mon curseur

en fin d’animation,

Position curseur
en fin
d’animation

Je clique sur bouton rouge (marquer la position).

Q=S ey

Je positionne maintenant le curseur a « début lecture »,

@C?bﬂ.- -I |® | W)

—
"-\.“_'_,.l-’

Je désélectionne mes images et je les repositionne sur la page a un état initial.

F.Bonnet débutants et confirmés 25




Animation pédagogique

Tutoriel logiciel « Didapage »

Edition de la page

| Annuler | | Lo} | -~ lEr\registrerJ

L

Couleur :

=)

| Couleur par défaut

Gestion des pages-types

J

1 | Animation

2 [Image JPG

BPAEET

Image JPG

=PXEEW

Image JPG

=PXEEW

=P XIEBET

BRAEET

=PIEEW

=PRXEET

BPXEET

TP IEET

SPIEBEWT

=PREET

P AXEEF

]
|

=R EET"

J'enregistre la page et je teste I'animation « bouton lecture ».

F.Bonnet

débutants et confirmés

|y —

Les images glissent d'un cété a l'autre de la page,
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

4. Concevoir un questionnaire
Didapage propose des éléments spécifiques pour la génération de questionnaires a
savoir :

* bouton de sélection

* case a cocher,

o liste,

* ligne de saisie,

* bouton multi-position,

» zone cible,

* bouton valider,

* zones messages

* ScCores.

4.1 Question de type Vrai/Faux — une seule réponse correcte

Sélection

Edition de la page
Objet texte | Annuler | | &y | 4 | | Enregistrer |

Couleur :

= Gestion des pages-types J
U'A%ska est la version russe du mot m
et o oD <kt B> Sraiden [fees | "=>¢XBRE
|péninsules ? | | Texte MRS W

& [Toxio SyXEEW
| Bouton de sele ~|&s @ 3 v
| Bouton de sele ~|as §2 3 ]
!l.a-cu.ton valider L$ X
!Zone message ~|@ 2 ¥ v
[ P XEEBW
M P L]
MR B S
S XEEW
MR P L
sk X% ]
Ml 3 w

ol

0 N o G| W N2

On construit la page 4 de la fagon suivante :

* Elément 1 : zone texte contenant la question « Alaska est la version russe du mot
Aléoutiennes Alakshak, ce qui signifie des terres ou de grandes

péninsules ? »

F.Bonnet débutants et confirmés 27




Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »
 Elément 2 : zone texte contenant le libellé « Oui »
 Elément 3 : zone texte contenant le libellé « Non »

* Elément 4 : bouton de sélection avec les parametres de réglages suivants,
Bouton de selection

X 120 Y |20

Groupe ’7

Etat correct ® Selectionné
Déselectionné

Message si sélectionné

Oui c'est exact j

Visibilités si sélectionné

| o
Points en jeu ’1|—

Malus | Bonus |

Annuler | l Ok

 Elément 5 : bouton de sélection
Bouton de selection

X 120 Y |[265
Groupe (
Etat correct ) Selectionné

@ Deselectionné

Message si sélectionné
Mon c'est inexact |

|k

|4

Visibilités si sélectionné

[

Points en jeu [0

Malus | Bonus |
Annuler | | Ok
F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique

Tutoriel logiciel « Didapage »

« Elément 6 : bouton valider

Bouton valider
X 213 Largeur |60

Y 355
Label du bouton | Valid
Nombre de tentatives ’—

v/ Comptabiliser les scores

v Afficher les messages

| Afficher / cacher des éléments
| ®

Annuler | | Ok

* Elément 7 : zone messages

Essais :

F.Bonnet

Zone messages

X 125 Largeur |135

Y 410 Hauteur |50

Titre de la zone de messages
| Msg

Annuler | | Ok

Alaska est la version russe du mot
Aléoutiennes Alakshak, ce qui
signifie des terres ou de grandes
péninsules ?

Non

Valid

Msg

débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Je clique bouton sélection oui et bouton valid :

Alaska est |la version russe du mot
Aléoutiennes Alakshak, ce qui
signifie des terres ou de grandes
péninsules ?

Alaska est la version russe du mot
Aléoutiennes Alakshak, ce qui
signifie des terres ou de grandes
péninsules ?

QOui

s Non
Valid Valid

Msg 1/1

Oui c'est exact

Msg 1/1

Non c'est inexact !

Je clique bouton sélection non et bouton valid :

Je rajoute maintenant « Elément 8 » zone « scores » :

Edition de la page

| Annuler | &\ | ™ | | Enregistrer

Couleur: | _| |Couleur par défaut

Gestion des pages-types

U?J\ggska est la version russe du mot
Aléqutiennes Alakshak, ce qui 1 [Texte  +|@ ® X =]
signifie des terres ou de grandes — =
péninsules ? 2 |Texte M RS w
<> 3 lTexte -1$§d§é@

4 | Bouton de sele ._‘@ 2 X v
5 |Bouton de sele ~ | 2 3 |}
6 ‘“I-B_oﬁt.on valider M S |
7 Eche message ~|@ 2 ¥ v
8 |Score :‘8@3@@
9 |——— M P W
10 [—— =P X EEW
Mo w

Mo 23 W

MEE S L

MEF T4 W

-l g X v

oD |

E
—lE
=

F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Avec le réglage sur élément 8,

X 150 Largeur |60
Y 380 Hauteur |20
Score ® de la page
pages | = => |
du livre
Dénominateur (20,100, ...) [ ]
Titre |
Couleur du texte L
Taille du texte 12

Visibilités liés au score

| % -| % : | )

| % -| % : | )

| % -| % : | )

| % -| % : | )

| % -| % : | )

Total de points a atteindre I—
Annuler Ok

Essai avec validation correcte => score 1/1 :

Alaska est la version russe du mot
Aléoutiennes Alakshak, ce qui
signifie des terres ou de grandes
peninsules ?

Non
Valid

Msg 1/1

Oui c'est exact j

171

F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »
4.2 Question a choix multiples — plusieurs réponses correctes

Je construis maintenant la page suivante,

Parmi ces villes, lesquelles se
situent en Alaska ?

Seatle
Anchorage
Fairbanks

Juneau

Valid

Msg

Edition de la page

Annuler | ey | Enregistrer

©! g 1
Couleur: | _| |Couleur par défaut) “TParmi ces villes, lesquelles se

Gestion des pages-types situent en Alaska ?

1 \jrfa}ctfa e XEEE" Y
2 [Texte ‘s X EEW E
3 iTExte -85}&%@ |\F_g9 "‘.)
4 |Texte '$wxﬁ .
5 |Texte -8&'%@
6 lbéseéwcﬁer -@@X@ @F O3
7iCaseéwchErjf$yxﬁ '
8 \Caseécocher;\@@%ﬁ
9 \Caseécﬂcher’ -8@%@
10 | Zone message MES * ¥
11 | Bouton valider Ml o & v
12 | Score '$wxﬁ
13 [—— ey XEEW
14 [—— P X EET
| oy XEEN.

LllEsS

==
]
e—1

Liste des éléments :
* Elément 1 : zone texte contenant la question « Parme ces villes, lesquelles se
situent en Alaska ? »
* Elément 2 : zone texte contenant la réponse « Seatle »

* Elément 3 : zone texte contenant la réponse « Anchorage »

F.Bonnet débutants et confirmés




Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »
* Elément 4 : zone texte contenant la réponse « Fairbanks »
* Elément 5 : zone texte contenant la réponse « Juneau »

* Elément 6 : case a cocher avec les parametres,

o

X [105 Y 130
Etat correct __Coché
® Decoché

Messages : si juste [ si faux

= Mon Seatle n'est pas une =
ville de I'etat d'Alaka mais
v

de I'état de Washington
Visibilités : si juste / si faux

| (o | O
Points en jeu [
Malus | Bonus

Annuler | | Ok

Elément 7,8 : case a cocher avec les parametres,

X [105 Y |160 X [105 Y [190

Etat correct ® Coché Etat correct ®) Coché

_ Decoché __ Decoché

Messages : si juste / si faux
Anchorage, oul c'est exact j
v

Visibilités : si juste / si faux

| (o) | o)
Points en jeu | 1
Malus | Bonus

Annuler | | Ok

Elément 9 : case a cocher avec les

parametres,

F.Bonnet

Messages : si juste / si faux
Fairbanks, oui c'est exact j
*

Visibilités : si juste / si faux
| o | °

Points en jeu |1
Malus Bonus
Annuler | Ok

Case a cocher

X 105 Y [220
Etat correct ® Coché
__Decoché

Messages : si juste / si faux

Juneau, oui c'est exact j
v

Visibilités : si juste / si faux
| o | o

) ®
Points en jeu |1
Malus | Bonus

Annuler | | Ok

débutants et confirmés
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Animation pédagogique

Essai :

Parmi ces villes, lesquelles se
situent en Alaska ?

O Seatle
™ Anchorage
M Fairbanks
™ Juneau
Valid
Msg 1/3 =J

Anchorage, oui c'est exact j

4/4

4.3 Associations d’éléments — jeu de lecture images/mots

Construction d’un jeu d’association images/étiquettes —

Soit la page construite avec les éléments suivants,

Edition de la page

Annuler
L J

a

| Enregistrer

Couleur :

Gestio

| Couleur par défaut

L=

n des pages-types

Eléments

PN EET

2 [Image JPG

s IEET

3 | Image JPG

e XEET

Zone cible

=Y XREET

Zone cible

s IEET

Zone cible

&
SPHEET

{ Texte

=PI EET

Texte

=g XEET

Texte

j@ @ % =] Coksaces|

Score

s IEET

| Bouton valider j@ P X w

=g XEEE

ey XEEW

spPlEEW

B (=)= () iy
1) (e8] (B

[P NEET

 Eléments 1,2,3 —image JPG

F.Bonnet

débutants et confirmés

Tutoriel logiciel « Didapage »

©F 2

s

P ok
I ION<>

QP .p\lalid |

(e B ey

[0 & oy

%
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

* Eléments 7,8,9 — zone texte déplagable

£

X 75 Largeur |70
Y 270 Hauteur 25

Transparence 100% ———
| Couleur du fond =
| Couleur du bord [

_ Pas d'interactivite

_ Aller vers la page
®) Déplacable
_| Uniquement sur les zones cibles

Annuler Ok

 Elément 4 — zone cible

X [20 Largeur |[100

p Y [15 Hauteur [0

Couleur du fond

Couleur du bord

Juste si contact avec les elements

|7 e

Faux si contact avec les elements

[EE L)

Messages : si juste / si faux

L«

Visibilités : si justé 1 si faux
| . |

Points en jeu |1

(o

Malus } Bonus

Annuler | | Ok

« Elément 5,6 — zone cible

o T T Y S—

X 135 Largeur 100 X 250 Largeur ,957

Y 155 Hauteur 50 Y 155 Hauteur ’50—

Couleur du fond = Couleur du fond
Couleur du bord - Couleur du bord

Juste si contact avec les elements

=

Juste si contact avec les elements

E (L] [o °

2
Faux si contact avec les elements
[o7 e

Faux si contact avec les elements

|®) 8.7 Ld
Messages : si jusiﬁ I si faux j Ilﬂessages : si juste / si faux o
Visibilités : si juste / si faux ‘Visibilités . si justjef si faux j
\ (o | L2 [ (o) | Ly
Points en jeu [1 Points en jeu |1
Malus | Bonus Malus [ Bonus

Annuler | Ok Annuler Ok

e Elément 10 — score

« Elément 11 — bouton validation

F.Bonnet débutants et confirmés




Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Essai avec une seule réponse juste,

AVION OURS PAYSAGES

AVION

OURS PAYSAGES

Valid

1/3

4.4 Bouton multipositions — le jeu des couleurs

Le bouton multipositions peut prendre plusieurs états, symbolisés par plusieurs couleurs
définies par l'utilisateur. L'un de ces états peut étre validé comme position correcte.
Utilisons cette fonctionnalité afin de concevoir un jeu sur les couleurs. Pour cela plagons

trois boutons et trois étiquettes correspondantes aux couleurs a retrouver.

Edition de la page

oy 7
“TRétrouve les bonnes couleurs en Annuler A | 7 | | Enregistrer |
|cliquant sur le bouton plusieurs Couleur : et paraaa

_C

Gestion des pages-types

1 [Tete o9 XEEE"
2 IEcutcn multi-p J@ P X w
3 |'Texte Li@ @ X |
4 |Bcutcn multi-p :l@ P X | ]
5 ITexte j@#x@
6 IEcutOn multi-p La ¥ X v
7 | Texte = X L
8 |Zona message :l@ P X ¥
9 IBcutcn valider j@ P X v
10|Soore 36#&@
11 [ Mt 2 v
12 [ =P REET
13 [—— = XEEBE
14 [ —— Y XEEWT
15 [ s X | IS

(e o TR )11 G 5
=] (w7)(8=]le) B|E| #
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Animation pédagogique

Tutoriel logiciel « Didapage »

* Elément 1 — zone texte contenant la consigne de I'exercice

* Eléments 2,4,6 — boutons multipositions avec les réglages,

Bouton multi-position

X |es Largeur |50
Y [0 Hauteur |20
Positions /| Couleur [ Position correcte

vi Départ I} @

2 P L cJ

_ Etat 1 L

+

) Etat 2 ]

+ Er——

$ Etat 3 L )

® Etat 4 L &

® Etat5 ==

| Indetectable a la souris

Messages : si juste / si faux

4
Bouton multi-position
X |8 Largeur |30
Y [ Hauteur |20

Positions / Couleur / Position correcte

.}{'j Départ (- =
) Etat1 =

Y

) Etat 2 - -
s d

) Etat 3 == e
3 L~

_ Etat 4 |— =
¥

e Etat5s

_ | Indetectable a la souris

Messages : si juste / si faux

-

Etnon !

-

Visibilités : si juste / si faux

Annuler

@ |
|1
Bonus |

Ok

L

Oui [+] Non faux ! | ‘ Oui
Visibilités : si just_;f si faux I
| (@ | L)) |
Points en jeu |1 Points en jeu
Malus | Bonus | Malus |
| Annuler [ Ok (
6

« Eléments 3,5,7

X |es | 50

Y izio'

Largeur

Hauteur |20

:‘ﬁ Départ (- =
Etat 1 =

ad

_ Etat 2 |

+

. Etat 3 (== )

¥ -

_ Etat 4 =) ®

v

® Etat5s |

| Indetectable a la souris

Messages : si juste / si faux

Positions / Couleur / Position correcte

Bouton multi-position

-

Oui juste. 1 [ non raux 1

v

Visibilités : si just_s_.- / si faux

| o |

Points en jeu |1

Malus [— Bonus |
Annuler | [ Ok

L

— zone texte — Rouge, Vert, Jaune

* Elément 8 — zone messages

F.Bonnet

débutants et confirmés
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Animation pédagogique
* Elément 9 — bouton valid

e Elément 10 — score

Retrouve les bonnes couleurs en
cliquant sur le bouton plusieurs
fois :

Vert

Jaune

4.5 Liste déroulante — les mots contraires

Edition de la page

Annuler | Lo | 4 Enregistrer |

Gestion des pages-types

Couleur: | _ |Couleur par défaut

1 ['Texte _'|<rl"> | 4 b8 W

2 i'jféxie MR Y v

3 [Liste "R XEET

.4|Texte ::@W%ﬁ

5 [Liste MR RS L

6 i'jféxie _':6 2 X 1}

7 |Liste s XEET

8 |Zone message +|& 0 ¥ v

9 [Bouton valider MECE S v

10i.§oore ;’$y3€,§

"R XEEW

P XEET

¢ XEET

=y XEET

"B XEET

» Elément 1 — zone texte — consigne

F.Bonnet

débutants et confirmés
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“TRétrouve le mot contraire dans la |
|liste déroulante |

(@) —{3)
\'ggnd )

Li;’é%e

OF 3
Tpfein
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

« Eléments 2,4,6 — zone texte — mots de référence

« Eléments 3,5,7 — liste déroulante

3

p Largeur |85

X 140
Y 110

Propositions de la liste
[ large petit,bossu svelte

Texte initial |

Propositions justes | pett

Messages : si juste [/ si faux

Oui exact = Mon ¢'est faux =
v v

Visibilitées : si juste / si faux

| . | O
Points en jeu \ 1
Malus Bonus
Annuler | Ok
5 7

i
X 140 Largeur |85 LL 140

VEEES Y |20

7
Largeur |85

Propositions de la liste
[ petit lice, étroit

Propositions de la liste
[ grand,vide élancé

Texte initial |

Texte initial ‘

Propositions justes | vide

Propositions justes | étroit

Messages : si juste / si faux

Oui = Mon =
- v

Visibilités : si juste / si faux

Messages : si juste / si faux

Oui = oh non S
v A

Visibilités : si juste / si faux

| ™ e

| O o L) (el
. . Points en jeu 1

Points en jeu | 1 ! |

Malus Bonus
Malus Bonus

Annuler Ok
Annuler Ok

* Eléments 8,9,10 — zone messages, bouton valid, scores

4.6 Question ouverte avec élément ligne de saisie

Construisons la page suivante,

F.Bonnet débutants et confirmés
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Edition de |a page

Annuler Lol Enregistrer

(O - : Couleur :
Quelle est la capitale d'Alaska ?

Couleur par défaut

Gestion des pages-types

\f PR Eléments
1 ITexte :ia%’%@
2 [Ligne de saisie :S P X v
3 [Bouton valider :6 PHEET
4 ifone message 1@&#%@
5 iiﬁfﬁ I=@@§G@ 2
s — e ¢XEEw
7 [—— P XEET
i— eyXEEY
s[— ey¢XEEN
10 [—— Y XEEWT
L — P XEET
12 [—— "l XEEE
13 [-oemer e X EEW
14 [—— P XEEW

15 [ ——

Aligner
=) (% (=) (v i) [
758 (a) |-

* Elément 1 — zone texte — question « Quelle est la capitale de I'Alaska ? »

e Elément 2 - ligne de saisie

2
5
X 45 Largeur |180
Y 100

Texte initial
Réponses justes | Anchorage anchorage La capital

Messages : si juste / si faux

Oui = Non

Visibilités : si juste / si faux
)

Points en jeu 1

Malus Bonus

Annuler | ] Ok

Réponses justes : Juneau, juneau, La capitale de I'état d'Alaska est Juneau., La

capitale de I'état d'alaska est juneau.

Les différentes propositions sont séparées par une virgule.
* Elément 3 — bouton valid

* Elément 4 — zone messages

F.Bonnet débutants et confirmés
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5. Détails des options complémentaires

5.1 Afficher/masquer des éléments

Reprenons I'exercice paragraphe 4.3 et rajoutons des images illustrant I'interactivité de

I'exercice.

?

« interrogation.jpg » apparaitra au début de I'exercice pour inviter le lecteur a réaliser

I'exercice, puis cette image disparaitra a la correction.

« smiley_happy.jpg » apparaitra a la correction de I'exercice en-dessous d’'une réponse

juste.

o ———

<

« smiley_unhappy.jpg » apparaitra a la correction de I'exercice en-dessous d’'une réponse
incorrecte.

Etape 1 : On importe les nouveaux médias « interrogation.jpg », « smiley happy.jpg »,

« smiley_unhappy.jpg ». =>> Menu projet / Médias,

Menu projet

Paramétres
Medias
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Import/Suppresion de medias

Importer

Image JPG
Son MP3

Vidéo FLV

J

Animation SWF

J

Nom l Importer

Supprimer

j Supprimer

Retour

On clique sur « Image JPG »

-
@ Sélectionnez I'image JPG & importer a [ﬁ
Regarder dans : ] L mini _:! & I'::F '
M= Norm i Date de la prise de vue Mots-cles Taille [
""Ju%' | |
Ernp1'acema'1ts - _ - :- i
et DSC00008,jpg  DSCO2759jpg  DSCO2878 (1)jpg  DSC02878.jpg
Bureau
=
I DSC03086.jpg
al
0 TR
Ordinateur L - | = | |
PE070102jpg  smiley_happy... smiley_unhapp... B
[ ™ z
-
Réseau Mam du fichier ; !interrogation.jpg j Importer I
Types de fichiers : !undeﬁned (ipa) _:j Annuler |

On sélectionne le premier fichier « interrogation.jpg » puis on clique sur « Importer ».

Import/Suppresion de medias

Image JPG ] =
Son MP3 |

Importer

Video FLV
[
| Animation SWF |
Nom interrogation | Importer
Supprimer
j l Supprimer

Retour

On valide I'importation en cliqguant sur « Importer ».

On réitere I'opération avec les deux autres fichiers,
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Import/Suppresion de meéedias

Importer

Image JPG

Son MP3

Vidéo FLV J
| Animation SWF

Nom [ smiley_happy | Importer |
Supprimer
j | Supprimer J
| Retour

Etape 2 : on édite la page a travailler

wprojet || & |F| O [ Editer | | ¥ |E B @

Tutoriel logiciel « Didapage »

Import/Suppresion de médias

Importer

| Image JPG | Py

Son MP3 <
L Vidéo FLV
Animation SWF |
Nom smiley_unhappy [ Importer
Supprimer
j | Supprimer

| Retour

Editer | | ¥ | | | & |Marque-page| | Générer le livre

(=

Edition de la page

| Annuler 1 Lo | ™ | | Enregistrer

Couleur: | _ | Couleur pardéfaut)
Gestion des pages-types
Elements
1 |image PG |+|a> § 3 (B B W[
2 |Image JPG j@s’xi
3 [ImageJrG a9 X EET
4 | Zone cible ;!@ # X v
5 IZonecibIE j&iﬂxﬁ_
6
7
8
9

Zone cible j@ P X w
Texte :]3 & 3% L |
Texte L}$ # X% i
Texte j@ P X L
10 [ Score ey XEEW
11 | Bouton valider j@ [ | |
12 [ R X w
B eyxEEWw

laaT = o v == =

Etape 3 : on rajoute I'élément 12 image JPG

<>

Cofvsaces | “obirs | afion |
b < <>

<>

Image JPG

X 40 Largeur |85

Y |73507 Hauteur [7?57
Fichier JPG I_irﬁogaﬁmn j
Transparence 100%
_| Ne pas conserver les proportions
® Pas d'interactivite

_ Aller vers la page |

_ Déplagable
_| Uniquement sur les zones cibles
Annuler | Ok |
2§ -
? | e
Valid
@
43R & R

Etape 3 : on rajoute les éléments 13 et 14 image JPG

F.Bonnet débutants et confirmés
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Tutoriel logiciel « Didapage »

e e L T e
4 IZonE cible j@ B X = (O

5 |Zonecible -l 2 X [ X [ ' Largeur [0

6 IZonE cible Ll6 e X ] < Y |.3‘f.5 Hauteur ‘50

7 [Texte M B ] Fichier JPG [ smiley_unhappy |

8 | Texte = EE W 81 s | Transparence 100% ———

9 {Texte j@ : i : C_E’FEA_G_E_S _| Ne pas conserver les proportions

10 [ Score e X ] ®¥ @® Pas d'interactivité

11 | Bouton valider |55 2 3 ] 0 U Aller vers la page |

12 l Image JPG j@ 0 X | - * _ Déplacgable

<> _";.f N E W @ 5‘, | _| Uniquement sur les zones cibles

14 | Image JPG L]@ &% @ @ | Annuler | ( Ok ]

15 [—— sy XEET & o

Etape 4 : on rajoute les éléments 15 et 16 image JPG par copier / coller.
Cliquer sur I'étiquette 13 a coté de I'image ou sur la ligne 13

Cliquer sur le bouton « copier » en ligne 13

. Image JPG S (=] )
14 [Image PG ~|& § X [El [Copier

En ligne 15, cliquer sur coller

|15 Image JPG  ~|@> PXiJ_‘
|m[—— ————— rl= $ X B E Teorer

Un nouvel élément apparait dans le coin supérieur gauche de la page. En cliquant sur le
numéro de I'élément et en maintenant enfoncé le clic gauche de la souris on peut déplacer

cet élément ou I'on veut dans la page.

Edition de la page
| | ey | e | | Enregistrer |

Couleur :

\ Annuler

|_< |[Couleur par défaut |
L Gestion des pages-types |
Eléments

Y Y EELE
4onnecibIe ;c"ﬁﬂxi s
o 5 ﬁZonecibIE ;@Pxi L

ey XEEY §

MR w
ey XEEW
ey XEEW
ey XEEW
e XEEW
ey XEET
ey XEEW
e XEEW

16 [Zone cible

Texte

Texte

[ Texte

}Soore

Bouton valider

{12 [Image JPG

13 [Image JPG
14 [Image JPG

P XEET
-® X EEW.
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Réitérer la procédure avec I'élément 14 et 16.

Tutoriel logiciel « Didapage »

Etape 5 : De maniere identique, on duplique les éléments 15/16 en 17/18. On obtient la

page suivante,

1 [Imagesrc -m PR EET

Edition de la page

| Annuler || ey | el | | Enregistrer

Couleur : Couleur par défaut |

L= =

Gestion des pages-types

Eléments

2 [lmageJF’G j@?&éi [ a

3 |Image JPG

=y XEEWT

Zone cible

ey XEEW

Zone cible

ey XEEW

e XEET

Texte :_J@yxi

Texte j@ﬁ‘xi

4
5
6 [Zcme cible
7
8
9

[Texte j&yxi

10[Smre ;@93@?

11 | Bouton valider - &5 2 ¥ v

12 [Image PG -|@ @ X w

13 [Image PG @ P AL EET

14[lmageJF’G -SSP X EET

15 [Image JPG BPXEEW

& (==j(==]i=l) (sanjluie) =
i) ([1)(2=)Be) (E]E) [+

Edition de la page

Annuler | oy | | Enregistrer

Couleur: | _| |Couleur par défaut
Gestion des pages-types
Eléments
@ X B E W

Zone cible

x [15

Y [0

Largeur [95
Hauteur [50
Couleur du fond =
Couleur du bord Lssd

Juste si contact avec les elements

=

[7
Faux si contact avec les elements
EE L]

Messages : si juste / si faux

1

Visibilités : si juste / si faux

| +13-14 (@) [+14-13

Points en jeu il
Malus Bonus

|__Annuler |

) r——r————
\‘F’XYSAGES )

Bx 4

Pour la zone cible 4, on définit les criteres de visibilités,

Visibilités : si juste / si faux

| +13.-14

+n®lément (pour le laisser visible)

F.Bonnet

J | +14.-13
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-n€lément (pour le faire disparaitre)

, (virgule pour spécifier plusieurs éléments)

Pour la zone cible 5, on définit les criteres de visibilités,

Visibilités : si juste / si faux
| +15.-16 @) [-15+16 o

Pour la zone cible 6, on définit les criteres de visibilités,

Visibilités : si juste / si faux

| +17.-18 ®| |-17.+18 =
| S | S
Permet d’effacer le contenue de la ligne ou
d’afficher les numéros des éléments sélectionnés
avec touche CTRL dans la page courante.
Essai:

OURS PAYSAGES AVION

PAYSAGES OURS AVION

Valid

1/3
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Apres avoir glissé les mots étiquettes, I'élément 12 disparait et les éléments smileys

valides restent apparents.

5.2 Nombres de tentatives

Bouton valider

Tutoriel logiciel « Didapage »

Y 415

X 155 Largeur |60

Label du bouton | Vaid
Nombre de tentatives ’T
v/ Comptabiliser les scores
v Afficher les messages

v Afficher /| cacher des éléments

|-12

Annuler

Ok

Sur le bouton valider il est possible de définir plusieurs tentatives.

5.3 Gestion des scores

L’élément ou balise « Score » permet une gestion fine des résultats,

X l1% Largeur i-é_U-
Y [a5 Hauteur [20
Score ® de la page
pages |  => |

) du livre
Dénominateur (20,100, ...) —
Titre | '
Couleur du texte -

Taille du texte 12 |

Visibilites lies au score

| % =| % : | |®)
| % | % : | \®
l % =| % : | L)
[ % -| % : | .
| % =| % : | |®)

Total de points a atteindre

Annuler | | Ok

Le score peut étre calculé pour la page courante, pour un ensemble de pages ou encore

pour 'ensemble du livre. Le dénominateur définit sur quelle échelle doit étre calculé le

score 10, 20 ou 100.

F.Bonnet
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La visibilité des éléments peut étre paramétrée en fonction des seuils des % de réussites.
En plus des éléments précédents, on peut également contraindre la visibilité des éléments

a un total de points a atteindre.

5.4 Marque page

On peut rajouter plusieurs onglets ou marques pages dans le livre électronique.
Exemple : je souhaite rajouter un marque page « début » sur la premiére page du livre afin

de pouvoir naviguer sur cette page rapidement.

Editer X W |Marque-page| | Générer le livre | L] 1

Ajouter/Supprimer un marque-page

Marque-page

Marque-pages ? o) Oui Non

Couleur L
Texte

o

Début

500

Annuler Ok

Je crée, je nomme ce marque page « début » et j'y attribue une couleur.
Si je me trouve sur n'importe quelle autre page, je peux revenir rapidement a la premiere

page du livre en cliquant sur le marque page.

Quelle est la capitale de I'état d'Alaska
5
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5.5 Pages-types

5.5.1 Créer une page-type

en mode « Edition de la page» a partir de la page courante

Menu projet || & |G| & | r# || Editer | (& | | & Editer | [+] | ¥ | | | & Marque-page| | Genérer le livre | | L] | [T1 |

Edition de la page

| Annuler | | Enregistrer

Q)rp—— — e - Couleur : < | Couleur par défaut

TQuelle est |la capitale de I'état d'Alaska e ————

2 Gestion des pages-types
Elements

1 [Texte ::@ X I

2 |Ligne de saisie ~ |5 @ X (B [E ﬁ‘

o
=

A
<L
<>

—{(n}

Cliquer sur « Gestion des pages-types »

Gestion des pages-types

Enregistrer la page en cours comme page-type

Nom | question Enregistrer

Commentaire optionnel
Question ouverte avec zone de saisie.

Supprimer une page-type existante

| Select... j Supprimer

Retour

On définit le nom de la page type et un commentaire ou description de cette page modele.

On valide la page modele en cliquant sur « Enregistrer ».

5.5.2 Insérer une page type

A partir du menu d’en-téte on clique sur le bouton menu + et page-type,

1 projet &;%h‘ﬁ | Editer ‘Eixl:lﬁl:__Editer ‘}g%‘

Page vierge

Page copige

Pagetype

Quelle est la capitale de |'état d'Alaska
?

Valid

On sélectionne la page modéle crée précédement,

F.Bonnet débutants et confirmés 49




Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

Ajout d'une page type

Page-type Select ..
Chapitre
Couleur
Page
question

Sommaire

Annuler | | Ok

Menu projet | ﬁ%‘ % Y | || Editer | [+] | x | = Editer | [+] | X @ |Margue-page| | Genérer le livre | I:Im

Quelle est la capitale de |'etat d'Alaska Quelle est la capitale de I'état d'Alaska
? ?

5.5.3 Insérer une page modele de chapitre

Je me positionne dans le livre entre les pages désirées et j'active la fonction « + Ajouter
page type ».

Menu projet I B'é%( M AN & I Editer | | 3{, | | ] |Margue-page| | Générer le livre | O gl

Page vierge
Page copiée

Page-ype

F.Bonnet

débutants et confirmés
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activer le mode « édition » pour modifier le titre du chapitre ainsi que la mise en forme

F.Bonnet

Tutoriel logiciel « Didapage »

Ajout d'une page type

Page-type Select... v
| Chapitre

Couleur
Page
question
Sommaire

Annuler | ] Ok

sélectionner Chapitre puis valider par Ok

Ajout d'une page type

Page-type Chapitre =

Chapitre des livres d'aides, tons bleus.

Annuler | ] Ok

valider par Ok.

débutants et confirmés
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Edition de la page

Annuler oy — Enregistrer

Couleur: | Couleur par défaut

Gestion des pages-types

Eléments

Sy XEET
=g XEET
P XEEW
Y XEET
=Y XEET
=y XEET
e XEEW
oYX EEW
SO XEET
e=¢XEET
=Y XEEW
g X EEE.

Aligner

Premier chapitre

P
5
3
4
5
=
7
8
9

valider la modification en cliquant sur « Enregistrer »

5.5.4 Insérer une page modele de sommaire

Se positionner au début du libre et activer la fonction « + Ajouter page type »,

Menu projet S‘ELXX AN & Editer | | X | | | ] |Marque-page| | Geénérer le livre | £l Ml
Page vierge
Page copiée

Page-type

Premier chapitre
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Ajout d'une page type

Page-type Select...
Chapitre
Couleur
Page
question

Sommaire

Annuler | ] Ok

sélectionner page type « sommaire » et valider par Ok

Ajout d'une page type

Page-type Sommaire

Sommaire des livres d'aide, tons bleus =

Annuler | ] Ok

valider par Ok

Menu projet @.;—l!ﬁ ™ Editer | | X | | | || |Marque-page| | Geénérer le livre | [y ql

Xeme livre
Titre du livre

Petit texte d'introduction

Il - Titre 2

Il - Titre 3

activer le mode édition,
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Menu projet &;{aﬁ ™ Editer | | % | | | 1} |Marque-page| | Geénérer le Iier:l [ m

Edition de la page

Annuler ey Enregistrer

Xeme livre
Titre du livre

Couleur: | _ |Couleur par défaut,

Gestion des pages-types
Elements

ey XEEW
ey XEET
ey XEET O 4
= XEET
e XEEW (OF 2 :
L@@%E@ II—Titre2
ey XEEW o=
=y XEEW - Titre 3
ey XEET
e XEEW
ey XEEW
=y XEEW
SPAEET

Titre 1

1
2
3
4
5
6
7
o T
9

Mettre a jour manuellement les titres et les numéros de pages
5.7 Bouton multifonction

On se positionne en mode édition en page 8 (par exemple).

Edition de la page

Annuler | | &Y | ™ | | Enregistrer | P

Couleur : - |Couleur par défaut

Ly : :
Parmi ces villes, lesquelles se situent en
Alaska ? | Gestion des pages-types

1[Texte o @XEEE
é\g’ 2 [.Texte La%ﬁ%ﬁ
Seatle A 3 i:r_exle e HEET
= kg 4 I;i'exte :I@QX@
5 |Texte P A EE W
6 |Casaémcharif8ﬁxﬁ

- 7 i(sasez-'acoc_her :@%%@
é?jt%eau L 8 [Caseacocher~|a ¥ X EE W

A 9|Caseéwcher:?$&.¥@
10 [Zone message L?@ X v
11 iEcutcn valider T P X ¥
12|Scor2 ;=$$X@
13 [—— S XEET
[T p— P XEEW
15 [—— Y XEET

(3)
i 'A%%horage

of 7

airbanks

Rajouter I'élément 13 « bouton multifonction »
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11 [Bouton valider :}8 2 X v
12 [ Score P XEET
i?-ﬁé—-——"—; \.'!_y'ﬁ‘\'/—'i.—a-—'—‘ 13 IBouton multifo -l@ 2 X v
ali | —
ETTTETEEE S e U[—— |y XEBW
¥ Wwgon (5] 15 [—— Y v
S ; = (=)(% (==l (b)) ]
p U 7 Il BN ERES!
xly T B || E|=]| |4
- [ e =S

Paramétrer I'’élément 13,

Bouton multifonction

X |&0 Largeur |60

Y 360

Label du bouton ‘
® Imprimer les pages lﬁi
J Reéinitialiser les pages li

) URL |

| Ouvrir dans une nouvelle fenetre

Annuler Ok

Ce bouton permet d’activer I'impression ou de réinitialiser les formulaires des pages

spécifiées :

» pas de valeur déclenche 'impression de la page courante

* n°de page spécifié déclenche I'impression de la p age

* n°des pages sépareés par de ; déclenche I'impressi on des pages en questions (ex :

1,6 ;8;10)
» groupe de pages 1-8 (de la page 1 a 8)

Ce bouton permet également d’effectuer un lien hypertexte vers une adresse URL externe

a définir avec possibilité d’activer une nouvelle fenétre.

6.7 Comment activer I'aide sur un élément ?

activer I'édition d’un élément par exemple une image JPG,

double cliquer sur champ de parametre a définir,

X [19es Largeur |132
Y [160 Hauteur |97
Fichier JPG | ours :],

ansparence 100%

pas conserver les proportions

o Pas d'interactivite

Aller vers la page [gj cette option est selectionnée, un clic de
: sur I'element n‘aura aucun effet,
® Déplagable

l'utilisateur

l"_. O} [F==———
_| Uniquement sur les zones cibles

F.Bonnet débutants et confirmés
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6. Générer le livre électronique et le publier

6.1 Dans un dossier local de 'ordinateur

| Générer le livre | L] [J1

Cliquer sur le bouton de droite « Générer le livre ».

Si tous les objets ont été générés le message suivant apparait,

Etape 1 : Vérifications

Aucune erreur n'a été trouvée dans votre projet, =
Vous pouvez poursuivre !

Annuler Suite

Cliquer sur suite

Générer le livre

Etape 2 : Paramétrage

Déplacez votre pointeur de souris sur les textes pour faire
apparaitre les aides. Pour plus de détails, voir le 4éme
didacticiel.

| URL de chargement du cours

| URL de chargement des médias

| URL de chargement du travail

| URL d'enregistrement du travail

| URL de sortie

| Outil de dialogue sur la couverture ?

Annuler Générer

Cliquer sur Générer
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Rechercher un ordinateur [ﬁ]

Generer le livre

B Bureau -
I ﬁ' al L4
, Public
4 1M Ordinateur
4 &, Vista05 (C2)
[ Dirivers
= L Intel
Bl KAY
) MSOCache
B Bl cie

[Créerunnouveaudpssierj [ K J [.ﬁ.mL.lJer

=

Sélectionner un dossier,

Par exemple, cliquer sur dossier bureau et « Créer un nouveau dossier »

Rechercher un ordinateur &J

Generer le fivre

| Windows 2
=y DATA (D)
b i Lecteur DVD RW (E:)
I iy Lecteur HD DVD-ROM (G:)
I E"' Réseau
I Panneau de configuraticn
& Corbeille

i o) Dossier FB i

| Maon premier Iiwel | T

Dranrammmnar

[ Créer un nouveau dussterj [ Ok ] [ Annuler

 —

Générer le livre

Génération achevée !

Ok

Valider par Ok,
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Sur le bureau apparait le dossier contenant le livre électronique,

Maon premier '
lwre Livre electronique
les ours d'alaska

Ce sous dossier contient tous les éléments multimédias du livre,

= rar

ke 7 e o fis

+ M Affichages ~ B Dizporams (3

Nom Date dela prisedevue  Mots-clés  Taille Notation

B = % ﬂl"-.. N = ) 3
e g e O © e ) @
B Musique “ Q‘) / ® I

& Modifié récemment MP3 o~ MP3 MP3 —

B Recherches alsskapaysagejpg sudioalaskal.mp3 dataxml dehavillandjpg  dehavilandmp3  indechtml  interogationjpg  lecteur.sw oursjpg ourspresentatio.. smiley_happy.jpg

Public
@

smiley_unhappy...

En double cliquant sur le fichier « index.html », on lancer la lecture du livre électronique
dans un navigateur Internet. Pour rajouter un raccourci sur le bureau, faire un clic droit

souris sur ce fichier et « envoyer vers » bureau.

- Rechercher

3 index Modifier avec Dreamweaver MX 2004 ours.jpg

Quvrir

Edit

Print

7-Zip »
P& Rechercher d'éventuels virus

Ouvrir avec 3

Partager...

Restaurer les versions précédentes

Envoyer vers b | 1, Dossier compressé
Gonpes P Bureau (créer un raccourci)
Conits b Documents
55 Destinataire de télécopie
Créer un raccourci 47 Format Factory
SHPPRImEE . Destinataire
Renommer t:J Skype
Propriétés oy Lecteur DVD RW (E)
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rM Gmail - Boite de réceptio... 7 [ Les ours d'Alaska

C O filey///C/Users/al/Desktop/Mon%20premier%20livre/Livre%20electronique%20les%200urs%20d alaska/index html b dit 8

(] Tableaux debord (] Locations Evaluation d'anglais ... Chamilo | open sour... fe Alaska Team  w= Microsoft Researchl.. 2 Russie: le business Free Hosting ¥ Créer un site interme... ?. [ Autres favoris

Activer ou
désactiver le
Les ours d'Alaska défilement
naturel des

Ecole élémentaire de Luzech pages

Licence Creative C s BY-NC-SA 2.0
Didapages 1.1 - uitsdusavoir.org

Cliquer dans le coin inférieur droit ou gauche pour naviguer de pages en pages.

rM Gl - Bafte de reception, ] [ Les ours diAlaska

C H 0O files///C:/Users/al/Desktop/Mon%20premier%20iivre/Livre%20electronique?20les%20ours%20d alaska/index.html it 8

[ Tableaux debord [ Locations ¢ Evaluation d'anglais .. - Chamilo | open sour.. fee Alaska Team == Microsoft Researchl.. 28 Russie: le business ... Free Hosting 3 Créer un site interne.. » [ Autres favoris

Des avions de patrouille
permettent de surveiller les
parcs nationaux ainsi que les
glaciers.

Alaska est |a version russe du mot Aléoutiennes
Alakshak, ce qui signifie des terres ou de grandes
péninsules ?

m

Reéalise une illustration sur le
théme les ours d'Alaska.

6.2 Sur support CD-ROM

http://www.01net.com/telecharger/windows/Utilitaire/gravure/fiches/37721.html

On télécharge et on installe un utilitaire de gravure de CD gratuit.
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Free Easy CD DVD Burner

Auteur/éditeur : Koyote soft

Présentation Avis des Captures Forums
Telecharger.com | utilisateurs L d'écran
B - T T ) Note des utilisateurs :

— WRARRK D

| Donnez une note

Configuration Windavs
téléchargé les 7 derniers jours minimale : 2000/XP/Vista

3630 fois

¥ télecharger

Francais et

Anglais
gratuitement
Free Easy CD DVD Burner est un outil de gravure de i m";:r’:z::ﬂf;’::;"}i:;“
CD/DVD de données et audio. Simple et rapide, il gere les 7
images 150 et permet de graver ou de copier des CD et ] 2 L n
DVD audio dans |3 plupart des formats populaires. TAeslogian e micinchotes de

: s cette catégorie
L'application prend en charge tous types de supports (CD-

R, CD-RW, DVD double couche, etc.) ainsi gue la gravure

e D e =

@U*k—"" b Ordinateur » DATA (D) » v | 43 || Rechercher o
Mom du fichier;  Setup_FreeBurner.exe v_
Type: ’priicatiun v]

‘= Parcourir les dossiers

| Enegstrer | [ Annuier |

Cuwrir

Toujours ouvrir les fichiers de ce type

Afficher dans le dossier

ﬁ.’ Setup_FreeBurner.exe

Annuler

A la fin du téléchargement, je lance l'installation de I'utilitaire ou je double clique sur le
fichier téléchargé.

L'&diteur n'a pas pu étre vérifié. Voulez-vous vraiment exécuter
|| ce logiciel ?

Mom : D:\Setup_FreeBurner [1).exe
@ Editeur : Editeur inconnu
‘ Type : Application
De: DM\Setup_FreeBurner {1} exe

| Bouter | [ Annuier |

Toujours demander avant d'ouvrr ce fichier

authentifiant son éditeur. Nexécutez que les logiciels des édtelrs

approuves par vous. Comment savoir guels logiciels je peux
executer 7

E : Ce fichier ne contient pas de signature numérique valide
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Langue de I'assistant d'installation ﬁ
e Al

Weuillez sélectionner la langue qui sera utilisée
par 'assistant dinstallation

| Frangais %

| ok || e |

Bienvenue dans |'assistant
d'installation de Free Easy Burner

Cet assistant va vous guider dans linstallation de Free Easy
Bumer V' 4.1 sur votre ordinateur.

Il est recommandé de fermer toutes les applications actives
avant de continuer.

Appuyez sur Suivant pour continuer ou sur Annuler pour
abandormer [installation.

[_ Suivant > _] [ Annuler

Suivant

]ﬂ-! Installation - Free Easy Burner - i

e & W

Accord de licence
Les informations suivantes sont importartes, Veuillez les fire avart de continuer,

Weuillez lire le contrat de licence suivant. Vous devez en accepter tous les termes avant
de continuer linstallation.

Koyote Soft - Free Easy CO DVD Bumer -
Software License Agreement 7l

IMPORTANT - READ CAREFULLY:

BY USING THE SOFTWARE, YOU AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF
THIS AGREEMENT. IF ¥OU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DO NOT INSTALL AND/OR USE THIS SOFTWARE. USER'S
USE OF THIS SOFTWARE 1S CONDITIONED UPON COMPLIANCE BY USER
WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

@ Je comprends et jaccepte les termes du cortrat de licence

() Je refuse les termes du contrat de licence

<Précédent || Suvant> | | Annuler

F.Bonnet
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-
IBJ Installation - Free Easy Burner

Dossier de destination
Qi Free Easy Bumer doit4l &tre installé 7

* L'assistant va installer Free Easy Bumer dans le dossier suivant.

Pour continuer, appuyez sur Suivant. 5i vous souhaitez choisir un dossier différent,

appuyez sur Parcourir.
| Parcourr...

Le programme requiert au moins 9,3 Mio d'espace disque disponible.

-
IBJ Installation - Free Easy Bumner

= s[5}

Composants a installer

Quels composants de I'application souhatez-vous installer 7

Sélectionnez les composants que vous désirez installer ; décochez les composants que
vous ne désirez pas installer. Appuyez ensute sur Suivant pour continuer linstallation .

| Ful instalstion ~|

] Download the microsoft wma untimes to support Wma format L

Les composants sélectionneés necessitent au moins 8,4 Mio d'espace disponible.

<Précdent || Suvent> | |

< Précédent M Suivart > ] | Annuler |

IBJ Installation - Free Easy Burner

Sélection du dossier du menu Démarmer
(Ol 'assistant dinstallation doit+l placer les raccourcis du programme 7

L'assistant va créerles mccourcis du programme dans le dossier du menu
* Démarrer indiqué ci-dessous.

Appuyez sur Suivant pour continuer. Appuyez sur Parcourir si vous souhatez

sélectionner un autre dossier du menu Démarmer.
| Parcourir...

.
8! Installation - Free Easy Burner

Taches supplémentaires
CQuelles sont les tiches supplémentaires qui doivent &tre effectuées 7

Sélectionnez les taches supplémentaires que 'assistant dinstallation doit effectuer
pendant linstallation de Free Easy Bumer, puis appuyez sur Suivant.

lcénes supplémentaires :

[¥] Créer une icéne dans |a bame de Lancement rapide

< Précédent ][ Suivart = ] | Annuler ‘

< Précédent I[ Suivant > ] | Annuler |

W

.
15! Instaliation - Free Easy Burner

Free Easy CD DVD Bumer Installation
FREE Dealio Toolbar for Intemet Explorer and Firefox

| @ Dealio|

Also install the free Dealio Toolbar and

* Save money on the products you buy online!

* | Search 119 el eBay .a‘

* Discover the hottest deals and coupons!
You can remove it easily at any time
[ tnstall the Dealio Toolbar {optional)
|| set Yahoo! as my default search engine and install Search Settings to alert
me to any attempts to change it

By installing the Dealio Toolbar, you agree to the Terms of use and the Privacy Policy
Mots: depending on options and usags, sppiications may include automatic application updates, &
netwiork emor 2ssistant, of transmit identi i ion, See our Privacy Policy,
Tarmsof use =nd Help pages for mors information,

.
5! Instaliation - Free Easy Bumner

| < Précédent ][ Suivant = _] ‘ Annuler

Prét a installer
L'assistant dispose 3 présent de toutes les informations pour installer Free Easy
Bumer sur votre ordinateur

Appuyez sur Installer pour procéder 2 linstallation ou sur Précédent pour revoir ou
modfier une option dinstallation

Dossier de destination :
C:\Program Files"Free Easy Bumer

| »

Type dinstallation :
Full instaliation

m

Composarts sélectionnés
Download the microsoft wma runtimes to support Wma format

Dossier du menu Démamer :
Free Easy Bumer

Taches supplémentaires ; o

< Précédent i Installer | Annuler

Décocher les barres d’outils

F.Bonnet
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%_Ins_ta_ii;_ﬁgn —?mem . wﬁ

Fin de l'installation de Free Easy
/LJ G:‘J‘l‘\ / Burner

N\ fre e L'assistant a terminé |installation de Free Easy Bumer sur votre
S— ordinateur. L'application peut &tre lancée 2 'aide des icénes
) créées sur le Bureau parlinstallation.
Veuillez appuyer sur Teminer pour quitter |'assistant
dinstallation.

unch ‘Help file” now

Teminer

Avant de créer le CD-ROM nous allons :

» Générer la visionneuse autoexécutable de notre livre électronique

e Générer un fichier de démarrage automatique afin de rendre notre CD bootable

Etape 1 : Générer la visionneuse du livre électroni  que

lecteurswf |

e ) @ @ -

Medialnfo

hley_happy.jpg smiley_unhappy.... test.iso
1-Zip 3
Rechercher d'éventuels virus
Quvrir avec 2 | E Infine Capture Flash 1.6

Partager...

| @ Internet Explorer
: @_) Macromedia Flash Player 7.0 19

Restaurer les versions précédentes

Dans le répertoire de mon livre électronique, je fais un clic droit sur le fichier lecteur.swf et

je choaisis d’ouvrir ce fichier avec le logiciel « Macromedia Flash Player ».

F.Bonnet

@ Macromedia Flash Player 7 (=] ﬂ, )
Fichier | Affichage Contrble  Aide
Ouvrir... Ctrl+0 I &2y
Fermer Ctri+W

Imprimer...
Créer projection...

Quitter Ctrl+Q

Les ours d'Alaska

Ecole élémentaire de Luzech
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A partir du menu « Fichier » de Macromedia Flash Player je sélectionne le sous-menu

« Créer projection ».

l?} Enregistrer sous _X_
Enregistrer dans : || Livre electronique les ours d'alz_:l G |‘=_°F V
-
Mom Date de m... Type Taille

Aucun élément ne correspond 3 votre recherche,

Mom du fichier : Jiivre_zlaskal Enregistrer |

Type: ’F'rojedion {"eme) .:..i feeder

Je me positionne dans le répertoire de mon livre électronique et j'enregistre mon fichier

autonome exécutable livre_alaska.exe.

Etape 2 : Générer un fichier de démarrage automatiq  ue « autorun.inf »

Ouvrir un logiciel de traitement de texte simple type « Notepad » ou « Wordpad ».

. Accessoires

w Accueil Windows

i| Bloc-notes

|#4 Calculatrice

@ Centre de mobilité Windows ‘ ‘

F.Bonnet

e = 2

MP3

lecteur.swf livre_alaska.exe CUrs,jpg ourspresentatio..

j autorun.inf - Bloc-notes @M

Fichier Editicn Feormat Affichage 7

[autorun] -
OPEN=1ivre_alaska. exq|

débutants et confirmés
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On enregistre ce fichier dans le méme répertoire que le livre électronique.
ESansti‘Lre—Bloc—nqt'ES @M

Fichier | Edition Format Affichage ?
MNouveau Ctrl+N '

Ouvrir... Ctrl+0

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...

Mise en page...

Imprimer... Ctrl+P

Quitter

-
§| Enregistrer sous

@ U v| %t Livre electronique les ours d'alaska echercher
Nom du fichier; autorun.inf| o,
Type: ’Fichiers texte (* bt} v]
‘= Parcourir les dossiers Codage - [,n,,N5| v] [ Enregistrer I [ e ]

Cliquer sur enregistrer

Graver le CD-ROM
On lance le logiciel de gravure « Free Easy Burner »

e

' @ @ @

CD Audie Copie CO/DVD  Audio CD Grabber Parametres Information

CD/DVD (Données) DVD-Video

B o [?) Fichiers et répertoires a graver > s

"4 Path:

[z Nouvesu
Q Graver |

Mam I Taille | Date Type I
‘_D Créer une image i

Répertairz

.. Fichiers et répertoires &) [
i) Ajouter un répertoire
ﬂii Ajouter des fichiers
i Mouveau répertoire
$8 Supprimer du projet

»

| _:Projet CD/DVD
Fichiers : 0
Repertoires: 0
Taille estimée: 0 MB

| .zInformation E

@ Veuillez insérer un disque,

Gravew b [1:0]HL-DT-5T DVDRAM GSATE » (20 (g Bb RASUTERRLY

200 200 400 00

On clique sur « Ajouter des fichiers »
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Animation pédagogique Tutoriel logiciel « Didapage »

'F!"' Sélectionnez vos fichiers ... ﬂ I&J
;-. — - - 1] - —
UU b | o << Livre electronique les ours d'alaska - | +4 | | Recherchier »r |
COrganiser +
Uidhie it Mo Date de modification Type Taille
i@ J RE I :
Ei Bl i alaskapaysage.)pg i |4 audioalaskal.mp3
i 2 autorun.inf . dataxml
] Emplacements réce... o : : :
= & dehavilland.jpg & | dehavilland.mp3
B Eaogn eindex.html & interrogation.jpg
| (M Ordinateur |#) lecteur.swf (£ livre_alaska.exe
|| E Images &': ours.jpg 4| ourspresentation.mp3
I Musique @ smiley_happy.jpg & smiley_unhappy.jpg
& Modifié recemment
&,’ Recherches
Public
|| Dossiers ~
Mom du fichier : “alaskapaysage jpg" "audioalaskal.mpd” "autoruninf” "dat + [Tout les fichiers {7} ']
| [_ Ouvrir i‘j [ Annuler l

Je sélectionne le premier fichier de la liste suivi des touches CTRL + A pour valider
'ensemble des fichiers du répertoire.

Je clique sur « Ouvrir ».

| "7 Free Easy CD DVD burner V4,1 - CD/DVD de données = B ]
& L @ @ @& 0
| ‘ an h ¥ e
' CD/DVD (Donnees) DVD-Video €D Audio Copie CD/DVD Audio CU1 Copier vos CD Audio en mp3 ou Wav sur votre ordin |_
m o O Fichiers et reépertoires a graver > &)
; "y Path:
L Difsiiee Mom | Taile | Date Tupe |
e Graver | = = =
F ) ) E Z Répertaire
| GEerunc mage ) slaskapaysage.ipg 103KB 20101115 16...  JPEG Imags
|| audicalaskal.mp3 2 KB 20101116 09...  Fommat MP3
..z Fichiers et répertoires i i3 | autorun.inf 003kB 2010120215, Setuplinfor..
: . : ré,{ data =ml ZRKR 2010-11-2814... WML Docum...
@ $HOURr D Fepeoire f& dehaviland jpa 117K 20101115 16...  JPEG Image
9P Ajouter desfichiers 4] dehavilland.mp3 118KB 2010111609, Fomat MP3
féff Nouveau répertoire & index himl 082KE 2010112814, Chiome HT...
$8 supprimer du projet @ intenragation jng 8KB 2010112513, JPEG Image
,E', lecteur. swf T3KB 2007-011500...  InfineSoft Fl...
.t Projet CD/DVD ey '.?)Iiwe_alaska. ane 1273KB 2010120215, Application
& ours.jpg 160 KE 2010111516  JPEG Image
Fichiers ;: 14 | ] urspresentation mp3 296 KB 2001116 0%... Fomat MP3
Répertoires: 0 & smiley_happy.jpg 14KB  2010-11-2513..  JPEG Image
Taille estimée : 244 MB ﬁ_ smiley_unhappy.jpg 14KB  2010-11-25173...  JPEG Image
Graveur b [D1:0JHLDT-5T DVDRAM GSA-TE ~ (2 (g B et
o 100 200 300 400 500 RO0 70 800 ai
Kopote Soft - 20100 [ [ >

Dans le menu Action, je clique sur « Graver » pour lancer la gravure du CD.
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6.3 Sur clé USB

Je copie les fichiers du 8 précédent dans un dossier de la clé USB ou directement a la

racine de la clé si je souhaite la rendre « bootable » sur mon livre électronique.

@UOw|_ « Disgue amovible (F:'] - | +,| | PEEI’:I_Ef“Eth ) — Pl
= S = - = =
‘ Urganiser = ffichages =+ (@ Graver (2
Gibe it Marm ° Date de modificati..  Type =
Ei TR & alaskapaysage.jpg 15/11/201017:13 Image IPEG
|4 | audioalaskal.mp3 16/11/2010 10:44 Son au forma
E. Tt 4% autorun.inf 02/12/2010 16:02 Informations
B Musique & dataxml 28/11/2010 15:48 Document X}
Autres » @ dehavilland,jpg 15/11/201017:13 Image JPEG
Disiaie v | ¢ dehavilland.mp3 16/11/2010 10:52 Son au forma =
B Bureau I 1.!') index.html 281172010 15:48 Chrome HTW
| ﬁ " "" & interrogation,jpg 25/11/201014:42 Image JPEG
B public E |# | lecteur.swf 15/01/2007 01:50 Fichier SWF
E - ‘ Q’Jﬁwe_araska.m 02/12/2010 16:00 Application
& VistaOS (C3) —| /@ ours.jpg 15/11/201017:13 Image JPEG
|# | ourspresentation.mp3 16/11/2010 10:45 Son au formal
i LZ: EATA (D[;LD AW (E: &) smiley_happy.jpg 25/11/201014:42 Image JPEG
= [:cteur - 5 & smiley unhappy.ipg 25/11/2010 14:42 Image JPEG 7
| - isque amaovible (F:) < |l m | N
| — 14 éléments
-
— — T

6.4 En ligne sur Internet

A partir d'un logiciel client FTP (File Transfert Protocol) je copie I'ensemble des fichiers de

mon répertoire local vers un dossier de serveur internet.

Gestionnaire de Sites » L&J
Sélectionnez une entreée ; 5 =z = <
General |Avaﬂce | Paramétres de transfert I Jeu de caracteresl
| J Mes Sites .
..... m AWARDSPACE Hiite garonne. ac-toulouse.  Port
----- 4l Byethost24 -
_____ gi i Type de serveur : [I—‘r‘P - File Transfer Protocol - |
----- g_l ELFODIS AWARD
""" gj- FREE Type d'authentification : [Nnrmale 'r|
----- FTP Charlie —
..... gj_ Identifiant : lotecwww
----- 4 luzech
..... m LISEP4E Mot de passe ; (TTTTTT]]
| Compte :
Commentaires :
I
[ MNouveau Site ] [ Mouveau Dossier ]
I MNouyeau Favori l [ Renommer I
|  supprimer ||  coper |
[ Connexion -] [ Ok ] [ Annuler
= = =
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J'ai préconfiguré la connexion au serveur.

Je lance la connexion.

2 LOTEC - lotecwwwi@garonne.ac-toulouse.fr - FileZilla
Fichier Edition Affichage Transfert Serveur Favoris 7 Nouvelle version disponible!

[d - |FEEE) 2 v B S ) PN
HBte : Identifiant : Mot de passe : Port : B

[Commande : PASY -
Réponse : 227 Entering Passive Mode (194,214,239,124,205,158).
(Commande :
IRéponse : 150 Opening ASCII mode data connection for file list
IRéponse : 226-Transfer complete ]
IRéponse : 226 Down: 0 Files (Omb) Up: 0 Files (Omb) 10,000,000:1 CR: LEECH |
Statut : Succés de la lecture du contenu du dossier -
Site local : | C:\serstal\D premier livre \Livre electronique les ours d alaskal + | Site distant : | /alaska -
- . AppData o . 3 actualites o
Application Data - |
[l Contacts m - 3 AIDOC
Cookies W ) alaska i
= Desktop B s oo
- | Dossier FB Nom de fichier Taille defi... Typedefic.. Demiére modif.. Perm
= L Mon premier livre
Livre electronique les ours d'alaska =

Contenu de dossier vierge

Nom de fichier Taille defi.. Typedefic.. s Demiére modificat...

[7 3 livre_alaska.exe Application 02/12/2010 16:00:25
[ indexhtmi Chrome HTML... 28/11/2010:15:48:19
Document XML 28/11/201015:48:19 =l
Fichier SWE 15/01/2007 01:50:03
Image JPEG
. Image JPEG
Image JPEG B
Tmage JPEG
Image JPEG
TImage JPEG
37 _Informations d..._ 02/ 6:02:26 = 5 I} ] '
Sélection de 14 fichiers. Taille totale : 2562 524 octets Dossier vierge.

Serveur / Fichier local Direction  Fichier distant Taille  Priorité Statut

Fichiers en file d'attente | Transferts échoués. Transferts réussis

4|8 File d'attente : vierge LR

Je me positionne sur le répertoire local colonne de gauche.

Sélection du premier fichier de la liste a gauche et CTRL + A.

Je transfere 'ensemble des fichiers de mon dossier local (cf § 6.1 page 56) sur le serveur
en colonne de droite (glisser/déposer).

Une fois le téléchargement terminé, a partir de mon navigateur Internet jappelle TURL

correspondant a I'emplacement de mon livre électronique :

J PG Boicte piinn ) ot Lesours 0 Aleska

L C fi O pedagogieac-toulousefr/lotec

Statistics and Sources | K.

WA

(] Tableauxde bord (7] Locations @) Inspection de ['Educ... & Arduino Francais-... s+ Evaluation d'anglais Chamilo | open sour... fre Alaska Team = Microsoft ResearchL. 2 Russie: le business » [ Autres favoris

&

Les ours d'Alaska

Ecole élémentaire de Luzech
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'mem»msempﬁo., xf Y Les ours d'Alaska & statistics and Sources [ K.,

€« C i | © pedagogieac-toulouse:fi/lo

v A
(] Tableaux de bord (] Lacations [ Inspection del'Educ., € Arduino Francais-.. 5 Evalustion d'anglais .. * Chamilo | open sour.. fue Alaska Team = Microsoft Researchl, 8 Russie: le business .. # [ Autres favoris

£

Grizzly d'Alaska

Bonjour,

Bienvenue sur notre livre
interactif "Les ours d'Alaska"”

i

Fin de document.
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