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PLAN

1. Obijectifs de formation
2. Mise en activité

3. Présentation du dispositif

tiques




OBJECTIFS DE FORMATION

e Découvrir un dispositif
e Réactiver ses connaissances sur une typologie de problemes
e Comprendre les enjeux de la catégorisation pour I'enseignant

e Apprendre aux éléves a créer des problémes & partir de photos de
SAVOIR la vie quotidienne

FAIRE cers Ls S . 2 2
e Réfléchir a une mise en ceuvre pour développer les compétences
en résolution de problémes des éléves a travers un dispositif

3 objectifs

SAVOIR e Favoriser le développement professionnel par le travail
ETRE collaboratif




MISE EN ACTIVITE

Activité 2 :
recherche
de
nomibres

Activité 1 :
invente
un
probleme

Invente un probléme : Trouve des coincidences avec la vie de tous les jours :

Peluche Titours Mief 24 cim Gros chat dactivité

1Bbobe dowr Aoans vy

Cherche l'erreur : Maman veut acheter ces deux peluches sur le site du bonhomme de bois :
https://www.bonhommedebois.com/
Elle a 100 euros. Aura-t-elle assez ?




LE GARAGISTE

Aujourd’hui, le garagiste a enlevé
toutes les roues de ma voiture pour les
changer. Il a mis les boulons dans une
boite. Quand il a voulu remetire les
nouvelles roues, il n'a frouvé que 17
boulons dans la boite.

ombien manqgue-t-il de boulons ¢



LE COMPLOT DU PETIT
BEURRE

Le petit beurre possede 52 bosses
comme les 52 semaines de I'année.

Il a aussi 4 grosses bosses dans les coins
comme les 4 saisons.

Il'y a 24 frous comme les 24 heures



HANDY ARNAQUE

Quelle est la bonne formule,
acheter 3 Handy Spinner pour
7€ ou 4 pour 10€ ?

MANDY e srerdt
HANDY BPINNER
HANDY ABPINNER
TAANDY SPinials "’R
HANDY SFHINNE

On peut chercher le prix d'un
Handy Spinner dans les deux
Cas . 2€33 contre 2€50

QOu chercher le prix du PPCM,
'est-a-dire 12:

HANDY SPINNER

HANDY SPINNER

O 0N 1o 2,49
e 2,99

e

.......

1



FAN DE PELUCHES

A partir d'un site, on pourra
construire plusieurs problemes.

En omettant volontairement
d’indiguer le prix on oblige a le
faire constater d'une part et o
effectuer des recherches sur
infernet d’autre part.

J Jille a la fois la résolution

Peluche Titours Miel 34 cm Srgs ;I:yat dactivité /
Histoire d'ours O //

e

i
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PRESENTATION DU DISPOSITIF 1 M @D

- Une démarche qui doit donner envie quxeleves d’rendre
des mathématiques.

« Un dispositif pour montrer que les mathématiques sont dans la
vie de tous les jours.

Maths en vie donne donc du sens a I'enseignement des




L’IDEE DU DISPOSITIF

- D’éveiller le regard mathématique des éleves sur le monde qui
les entoure;

- De fournir une représentation des situations via la photographie

)

socier les mesures a des situations de la vie courante ;

s éleves dans une



L’IDEE DU DISPOSITIF

Pourquoi utiliser la photographie?

- Elle fait référence a des situations concrétes, a partir desquelles
I’éleve va engager un questionnement.
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L’IDEE DU DISPOSITIF

Un projet numérique
Premiers pas vers la lecture mathématique de photos

A partir des photos prises par I’enseignant ou de celles
isponibles sur le site, les éleves s’initient a la lecture

' es en les classant par exemple, selon un
éral, cardinal



https://www.mathsenvie.fr/

ENJEUX DIDACTIQUES

Les programmes de 2016 et ajustements de 2018 Cycle 3

La résolution de problémes constitue le critere principal de la maitrise
des connaissances dans tous les domaines des mathématiques, mais elle
est également le moyen d’en assurer une appropriation qui en garantit le
sens. [...] la résolution de problemes permet déja de montrer comment
des notions mathématiques peuvent étre des outils pertinents pour
résoudre certaines situations.

Les situations sur lesquelles portent les problemes sont, le plus souvent,
issues de la vie de classe, de la vie courante ou d’autres enseignements,

ce qui contribue a renforcer le lien entre les mathématiques et les autres
disciplines.




ENJEUX DIDACTIQUES

Les programmes de 2016 et ajustements de 2018 Cycle 3

On veille aussi a proposer aux éleves des problemes pour apprendre a chercher
qui ne soient pas directement reliés a la notion en cours d’étude, qui ne
comportent pas forcément une seule solution, qui ne se résolvent pas
uniquement avec une ou plusieurs opérations mais par un raisonnement et
des recherches par tatonnements.




ENJEUX DIDACTIQUES
Repéres annuels de progression cycle 3

NOMBRES ET CALCULS (suite)

La résolution de probléemes

Dés le début du cycle, les problémes proposés relévent des quatre opérations.
La progressivité sur la résolution de problémes combine notamment :

- les nombres mis en jeu : entiers (tout au long du cycle) puis décimaux dés le CM1 sur des nombres trés simples ;

- le nombre d'étapes que I'éléve doit mettre en ceuvre pour leur résolution ;

- les supports proposés pour la prise d'informations : texte, tableau, représentations graphiques.
La communication de la démarche prend différentes formes : langage naturel, schémas, opérations.

Problémes relevant de la proportionnalité

Le recours aux propriétés de linéarité
(multiplicative et additive) est privilégié. Ces
propriétés doivent étre explicitées ; elles peuvent
étre institutionnalisées de fagon non formelle &
I'aide d'exemples verbalisés (« Si j'ai deux fois,
trois fois... plus d'invités, il me faudra deux fois,
trois fois... plus d'ingrédients » ; « Je dispose de
brigues de masses identigues. Si je connais la
masse de 7 briques et celle de 3 briques alors je
peux connaitre la masse de 10 briques en faisant
la somme des deux masses »). Dés la période 1,
des situations de proportionnalité peuvent étre
proposées (recettes...). L'institutionnalisation des
propriétés se fait progressivement a partir de la
période 2.

Dés la période 1, le passage par l'unité vient
enrichir la palette des procédures utilisées lorsque
cela s’avére pertinent.

A partir de la période 3, le symbole % est introduit
dans des cas simples, en lien avec les fractions d'une
quantité (50 % pour la moitié ; 25 % pour le quart ;
75 % pour les trois quarts ; 10 % pour le dixiéme).

Tout au long de I'année, les procédures déja
étudiées en CM sont remobilisées et enrichies par
I'utilisation explicite du coefficient de
proportionnalité lorsque cela s'avére pertinent.

Dés la période 2, en relation avec le travail effectué
en CM, les éléeves appliquent un pourcentage
simple (en relation avec les fractions simples de
quantité : 10 %, 25 %, 50 %, 75 %).

Dés |a période 3, ils apprennent & appliquer un
pourcentage dans des registres variés.




ENJEUX DIDACTIQUES
Attendus de fin d’année du CM2

Résoudre des problemes en utilisant des fractions simples, les nombres
décimaux et le calcul

Ce que sait faire |'éleve

» L'éléve résout des problemes nécessitant I'emploi de I'addition ou de |la soustraction (avec les
entiers jusqu'au milliard et/ou des décimaux ayant jusqu'a trois décimales).

» |l résout des problémes faisant intervenir la multiplication ou la division.

» |l résout des problémes nécessitant une ou plusieurs étapes.




RECOMMANDATIONS DU JURY CONFERENCE DU CONSENSUS
R21. 1

Les situations relevant de I'addition et de la soustraction sont
travaillées de maniére quasi simultanée ; il en est de
méme des situations relevant de la multiplication et de la

division.

ent aux différentes
i ¢ de




LE CADRE DE REFERENCE DES COMPETENCES
NUMERIQUES

Mettre en ceuvre le dispositif M@ths en-vie permet de travailler dans tous
les domaines du cadre de réeférence des compétences numeriques.

Domaine 1 Informations et Activités
données
1.1 Mener une recherche ou  Utiliser un moteur de recherche pour
une veille numérique trouver des photos. (Qwant Junior)
1.2 Gérer des données Gérer la bibliotheque de photos de la
classe

Constituer une bangque de problemes et
les organiser.

1.3 Traiter des données




Domaine 2 Communication et Activités

collaboration

2.1 Interagir Appréhender les regles du droit a I'image : prise
de vue, publication, droit d’auteur.
hitp://ticeé8.site.ac-strasbourg.fr/wp2/2p=1123

2.2 Partager et publier Mettre en ligne des photos problemes créees.
https://padlet.com/dashboard
2.3 Collaborer Utiliser des outils collaboratifs pour partager des

problemes avec une classe (Padlet)

Création de contenus

3.1 et 3.2 Développer des Associer photos et textes afin de créer des
documents textuels, visuels et  banques de problemes. (LearningApps)
sonores

3.3 Adapter les documents et Mettre en page ses productions. (PrTScr et
leur finalité Photofiltre)

3.4 Programmer



http://tice68.site.ac-strasbourg.fr/wp2/?p=1123
https://padlet.com/dashboard

Domaine 4 Protection et sécurite Activités

4.1 Protéger les équipements Prendre conscience du droit a I'image,
les conditions de prises de vue et de
4.2 Protéger les données diffusion, identifier sur des photos les
oersonnelles et la vie privée (élémen’rsdqui ne peU\l/en’r poslé’rri diffusés
. plague d'immatriculation, téléphone,
ﬁfﬂiélrrwi;eurgr dans un monde vi§age...).\
Refléchir a l'impact environnemental du
4.4 Proteger la santé, le bien au stockage et réduire le poids des
étre et I'environnement ohotos. (VSO Image Resizer)

Domaine 5 Environnement numérique Activités

5.1 Résoudre des problemes Utiliser un ENT (Environnement Numérique
techniques de Travail sil'école en dispose. (Beneylu

School)
5.2 Protéger les données Partager des dossiers (Easy Join)
personnelles et la vie privée hitp://ticeé8.site.ac-

strasbourg.fr/ wp2/2p=1315



http://tice68.site.ac-strasbourg.fr/wp2/?p=1315

DES REPRESENTATIONS DIVERGENTES

Enseignant Eleve
S’approprier le probléme Ecrire quelque chose
En avoir une représentation Trouver la solution
Analyser les données du probléme et les Faire des opérations

relations qui les lient
, Calculer
ar analogie, comparer ce nouveau

dents déja rencontrés Marquer une phrase réponse




QU’APPELLE PROBLEME?

Définition d’'un probleme scolaire (Jean Brun—Chercheur INRP
Neuchdtel, Math-Ecole n°114)

Un probleme se caractérise par :

ation initiale avec un but a atteindre, - Une suite d’actions
‘ ou symboliques) nécessaire pour



QU’APPELLE PROBLEME?

« Il y a probleme des qu’il y a réellement quelque chose a
chercher, que ce 501t au niveau des données ou du traitement et
mettre en jeu la mémoire seule ».

squipe Ermel-INRP




Definition du probleme mathematique:

La présentation de ces informations
peut étre variée: texte, tableau,

Un probléme mathématique E
schéma, graphique, dessin...

est constitué d’'un ensemble
d’informations...

...faisant I'objet d'un Ce questionnement est souvent
:> explicite: formulation d’une question,
mais peut étre a la charge de celui
qui resout le probleme.

...Ce qui nécessite une Il faut construire un chemin, un '
recherche ou un :> raisonnement pour parvenir a une

traitement... solution.

guestionnement ou d'une
consigne...

...qui i_""P"qUE I'util_isatinn Les notions et les outils font la
de notions et d’'outils :> spécificité du probléme
mathématiques. mathématique...
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PROBLEMES DE TRANSFORMATIONS

Léo avait 3 billes. Puis
1. Transformation Juliette lui a donné 5

positive ; recherche | billes. T+

de I’Etat Final @ > @
Combien de billes a

maintenant Léo ? »

« Leo avait 8 billes. Puis il

2. Transformation a donné 5 billes a Juliette. T-
négative ; recherche 9

de I’Etat Final Combien de billes a
maintenant Léo ¢ »




PROBLEMES DE TRANSFORMATIONS

« Léo avait des billes.
3. Transformation Puis Juliette lui a donné

T+
positive ; recherche |5 billes. Maintenant Léo 9
de UETAT INITIAL a 9 hilles. @ @
Combien de billes avait
Léo ? »

« Léo avait des billes.
4. Transformation Puis il en a donné b a

T-
négative; recherche [ Juliette. Maintenant Léo @ 9 @
de LETAT INITIAL a 3 hilles.

Combien avait=il de
billes ? »




PROBLEMES DE TRANSFORMATIONS

5. Recherche de la
transformation
positive

« Léo avait 3 billes. Puis
Juliette lui a donné des
billes. Léo a maintenant 9
billes.

Combien de billes Juliette a—
t—elle donnees a Leo ? »

6. Recherche de la
transformation
négative

« Léo avait 9 billes. Puis il a
donné des billes a

Juliette. MaintenantLléoa 4
billes.

Combien de billes Leo a—t—il
données a Juliette ? »




PROBLEMES DE COMBINAISON

7. Recherche de la « Léo a 3 billes. Juliette a
composée de deux | 7 billes.

états. ‘ E1 ‘ E2
Combien de billes ont

Leo et Juliette T ——

ensemble? » ?
8. Recherche d’un « Leo et Juliette ont 17
etat connaissant un | billes ensemble.
second état et la Juliette a 8 billes. ? E2
composée des deux e T
états. Combien Léo a—t—il de e

billes ? »




PROBLEMES DE COMPARAISON

9- Recherche de « Léo a 3 billes. Juliette a
I'état a comparer 5 billes de plus que lui. ?
connaissant I'état ”
comparé et la Combien de billes E2 C+
comparaison Juliette a—t—elle ? » : ’
positive.

« Léo a 9 billes. Juliette a E1
10 - Recherche de 5 billes de moins que lui. >
I’'état a comparer ? C-
connaissant I'état Combien de billes - ”
comparé et la Juliette a—t—elle ? »
comparaison
négative.




PROBLEMES DE COMPARAISON

11- Recherche de « Léo a9 billes. llena 7
I'état comparé de plus que Juliette. E1
(comparaison ”
positive) Combien de billes ? C+
Juliette a—t—elle ? » g -
9=7?+7 9-7=?
« Léoa9billes.llena5
12- Recherche de de moins que Juliette. ?
I’état comparé 7
(comparaison Combien de billes E2 C-
négative) Juliette a—t—elle ? »




PROBLEMES DE COMPARAISON

13- Recherche de la
comparaison
positive connaissant
les deux etats.

« Leo a 3 billes. Juliette
enao.

Combien de billes
Juliette a—t—elle de plus
que Leo ? »

E1l

E2 C+

W

W

3+7=9 9-3="?

W

Recherche de la
comparaison
négative
connaissance les
deux états.

« Léo a 8 billes. Juliette
en a 6.

Combien de billes
luliette a—t—elle de
moins que Léo ? »




LES PROBLEMES DE MULTIPLICATIONS ET DE DIVISIONS

Les compositions d’état (combinaison) égaux : 3 situations

Lorsqu’on connait le nombre de « parties » et que ces « parties »
sont eégales, on peut faire une multiplication pour frouver le « tout »

orsgqu’on connait le « tout » et le nombre de « parties », on peut
. ouver la valeur d'une « partie »

YA -a

on fait une



Probléeme relevant de
I'addition réitérée On
connait la valeur de 1,
et on cherche pour
plusieurs

« Il ' y a 4 eleves. lLa
maitresse distribue 3 jetons
a chaque éleve.

Combien distribue—t—elle de
jetons en tout ? »

Nombre d'éléves

Nombre de jetons

Probléme relevant du
produit de mesures
La représentation
rectangulaire rend
visible la propriéte de
commutativiteé de la
multiplication

« Quel est le nombre de
carreaux que contient une
tablettede 3 sur4? »




Probleme de « La maitresse a 12 jetons.
- . . . . . . Nombre d'el ves Nombre de jetons
division quotition Elle les distribue a un groupe
On recherche du d’eleves. Chaque éleve recoit y 3
nombre de parts 3 jetons.
Combien y a—t—il d’éleves ? » 12
?
Probléme de Exemple : La maitresse a 12
division partition On | jetons. Elle les distribue a 4
recherche la eleves. Chaque éleve a le
valeur d’une part méme nombre de jetons.
. . Nombre d’éléves Nombre de jetons
Combien de jeton a chaque
eleve ?
4X?=12 12:4=7




LES ENJEUX DE LA CATEGORISATION POUR
L’ENSEIGNANT

" < (]
Importance de repérer la typologie:s

pour concevoir une programmation de classe, de cycle et d’école
cohérente, progressive et spiralaire.

de typologie de problémes permet:

né : additif (additions




LES ENJEUX DE LA CATEGORISATION POUR
L’ENSEIGNANT

Repérer le champ conceptuel permettra a
'enseignant d’anticiper I'écrit institutionnel.

ir catégoriser un probléme, permet a I'enseignant de faire
éme soit en adéquation avec ce




LES ENJEUX DE LA CATEGORISATION POUR
L’ELEVE
En rencontrant des problemes relevant du méme champ
conceptuel, I'éleve pourra :

automatiser des procédures,

iller par analogie,

a long terme.



APPORTS DIDACTIQUES

DE$ PRATIOUES A ABANDONNER
Abandonner :

 Les taches préliminaires a la résolution du probleme: ex. Souligner ou
surfligner les informations utiles, barrer les informations inutiles, trouver la
question...

<

s mots « clés », des « indices comme ajouter, retirer, gagners...
e e 7 >>

Pierre a-t-il de



APPORTS DIDACTIQUES

D’AUTRES A RENFORCER

Apprendre a I'éleve a relier les problemes résolus et a consigner
ces relations dans un cahier structurant.

Faire créer des problemes aux éleves, en introduisant
rogressivement des contraintes.

ésolution de probleme.




APPORTS DIDACTIQUES

D’AUTRES A RENFORCER

Proposer plusieurs fois le méme type de probléme de la découverte a
I’évaluation, puis changer de sous catégorie, de formulation.

Permettre a chaque éleve d’étre impliqué dans la résolution et de
ener a terme la recherche (produire une solution).

écrit institutionnel (cahier de




APPORTS DIDACTIQUES

D’AUTRES A RENFORCER
Varier la présentation des énoncés.

Varier les types de problemes




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

Séance 1: Découverte du dispositif

e conscience que les maths sont omniprésentes




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

Séance 2 : Sortie mathématique
Objectifs :

- Aiguiser le regard des éleves sur les objets mathématiques courants,
que ce soit au sein de 'école ou a I'extérieur.

anques de photos pour la classe qui pourront étre
tivités : catégorisation, écriture de




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

But:

- Repérer et photographier d'abord dans la classe, puis dans I’école, puis
dans Dessenheim :

> tout ce qui présente un nombre entier ;

e mesure de grandeur ;




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

- Séance 3 : Retour sur la sortie mathématique

Déroulement :

ou non le choix.




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

Séance 4 : Ecriture d’énoncés mathématiques et d’histoire

mathématique

atiques y figurant,



CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

1. Mise en situation.

- Un énoncé de probleme est fabriqué a partir d’une « histoire .
re », c’est la suite des événements écrits dans 'ordre




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

2. Recherche.

Demander aux éleves de choisir une photo puis d’'imaginer et de

rédiger 'histoire qui va permettre d’écrire un énoncé en respectant
les contraintes suivantes, avec un temps limité a 10 minutes :

re chronologiques des événements ;




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE

3. Mise en commun.

Demander a quelques éleves volontaires d’écrire leur histoire sur une
feuille A3, puis de I'afficher au tableau et de la lire.

nsuite aux éleves de comparer ces différentes




CONSTRUCTION DE LA SEQUENCE
Séance 5 : Le défi inter-groupes/ Résolution de problémes

Objectifs :

Résoudre des problemes issus de la vie quotidienne.

S’engager dans une démarche de résolution de problemes :
tions, manipuler, expérimenter, émettre




ANALYSE DE PRODUCTIONS D’ELEVES

A partir de cette photo,

invente une histoire qui va




ANALYSE DE PRODUCTIONS D’ELEVES




ANALYSE DE PRODUCTIONS D’ELEVES
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PROJECTION SUR LA SUITE DE LA FORMATION

Restituer, partager:

- Retour croisé des expérimentations menées en classe en
appui sur des traces de ces enseignements

Prolongement numeérique

ou problemes enregistrés




